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د. وليد عاطف الصياد 
أستاذ مساعد بقسم ele‏ النفس التربوي 

5 كليت التربيت جامعت الأزهر 
e‏ : 

تهدف الدراسة الحالية إلى اختبار أثر استخدام استراتيجية التعلم باللعب 2 تنمية التفكير 
الناقد والتحصيل الدراسى 2 الرياضيات لدى طلاب الصف السادس الابتدائي» واعتمدت 
الدراسة المنهج شبه التجريبي» حيث تم تطبيق الدراسة على عينة مكونة من )* )٠٠‏ طالب .2 
الصف السادس الابتدائي بمدرسة فلسطين الابتدائية 4 مدينة الدمام خلال الفصل الأول 
للعام الدراسي /Y* YA‏ 9١١1م‏ وتم تقسيمها إلى مجموعتين؛ المجموعة التجريبية (re)‏ طالب» 
والتي تم تدريسها باستخدام استراتيجية التعلم باللعب» والمجموعة الضابطة (Ys)‏ طالب والتي 
تم تدريسها بالطرق الاعتيادية. وتم إعداد اختبارالتفكير الناقد -2 الرياضيات والاختبار 
التحصيلي بصورتيه ) ad‏ ( وتم حساب إلصدق والثبات m‏ الدراسة» وتم تطبيق الأدوات 
على مجموعتي الدراسة قبلي وبعدي ؛ وتتّبعي على المجموعة التجريبية. ويعد تحليل البيانات 
إحصائياء توصلت النتائج إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين درجات المجموعة التجريبية 2 
القياسين القبلي والبعدي لصالح متوسطات درجات القياس البعدي 2 التفكير الناقد ومهاراته 
2 الرياضيات والتحصيل الدراسي -2 الرياضيات» وكذد لك وجود فروق Old‏ دلالة إحصائية -2 
القياس البعدي للتفكير الناقد ومهاراته والتحصيل الدراسى 4 الرياضيات بين المجموعتين 
التجريبية والضابطة لصالح المجموعة التجريبية» بينما لم توجد فروق بين القياسات البعدية 
والتتبعية» وتمت التوصية بضرورة الاهتمام باستراتيجية التعلم باللعب وضرورة دمجها 2 
المناهج عامة وبالأخص .2 الرياضيات؛ والتوسع 2 استخدامها 2 ETERNA‏ المراحل والمواد 
التعليمية. 
الكلمات المفتاحية : استراتيجية التعلم باللعب» التفكير الناقد » التحصيل الدراسي 


The Effect of Using the Learning by Play Strategy in Developing 
Critical Thinking , Academic Achievement of Primary School 
Students 

Dr. Walid Atef Al-Sayyad 
Abstract 

This study aims to test the effect of using the learning-by-play strategy on 
developing critical thinking and academic achievement in mathematics for 
sixth graders, The study adopted the quasi-experimental method, Where the 
study was applied to a sample of (60) students in the sixth grade of primary 
school, Palestine Primary School in the city of Dammam, During the first 
semester of the academic year 2018/2019, It was divided into two groups, the 
experimental group (30) students, which were taught using a learning-by-play 
strategy, and the control group (30) students, which were taught by regular 
methods, The critical thinking test in mathematics and the achievement test 
was prepared in its two forms (A &B). The honesty and reliability of the study 
tools were calculated, and the tools were applied to the study groups before 
and after; Sequentially the experimental group, After analyzing the data 
statistically, the results concluded that there were statistically significant 
differences between the experimental group scores in the pre and post 
measurements in favor of the averages of the post-measurement scores in 
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critical thinking and skills and academic achievement in mathematics, As well 
as the presence of statistically significant differences in the dimensional 
measurement of critical thinking and its skills and academic achievement in 
mathematics between the experimental and control groups in favor of the 
experimental group, While there were no differences between dimensional and 
consecutive measurements, It was recommended that attention should be paid 
to the learning strategy with toys And the need to integrate them into the 
curriculum in general and especially in mathematics, And expand its use in 
various stages and educational materials 

Keywords: Learning-by-Play Strategy, Critical Thinking, Academic 

Achievement. " "C 
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يُعد اللعب جزءا أساسيا 2 حياة الأطفال» فهو سلوك نابع من Aud)‏ فطرية 
Lad‏ لد ىالإنسان 2 مرحلة الطفولة» كما أن اللعب يمثل رغبة غريزية ملحة 
يجب إشباعها لدى الطفل لضمان نموه النمو الصحي السليم؛ بالإضافة إلى 
ذلكت فاللعب يتعدى كونه مجرد نشاط يقوم به الطفل بغرض الترويح عن 
نفسه أو البحث عن الاستمتاع» حيث يمكن توظيفه وتنظيمه على نحو يمكن من 
خلاله تحقيق مخرجات تنموية إيجابية لدى الطفل» ولاسيما لش السياقات 
التعليمية. 

ولطالما تم التأكيد على الدور الحيوي للعب 2 مرحلة التعليم المبكرة وتطور 
القدرات العقلية للطفل» حيث يحتاج الطلاب 2 المرحلة الابتدائية إلى اللعب 
الذي يعبرون من خلاله عن احتياجاتهم المتزايدة التي تشكل بالتالي المنهج الذي 
يتم تقديمه لهم فيما tas‏ فاللعب يعد عملية مؤثرة تعمل على التعلم بشكل 
تلقائي» حتى 2 حالة عدم وجود شخص Soins‏ عن تعليم الطفل (بینت» 3999( 
وروجرن ۲۰۰۹). هذا بالإضافة إلى أن التعلم باللعب يساعد 2 تنمية مهارة طلاقة 
التفكير الرياضيء وتنمية المهارات الأساسية 2 الرياضيات:؛ وإثارة الدافعية نحو 
التعلم من خلال القيام بأعمال يحبونها ويرغبون بهاء وزيادة التفاعل الصفي 
الإيجابي» وخلق جومن التنافس البريء بين aS la‏ وينمي روح التعاون بين 
الطلاب من خلال تطبيق الأنشطة الجماعية» كما يعمل على تنمية روح المبادرة 
الإيجابية (الرويلي والصعيدي» (V+ o‏ 


وتُعتبر المرحلة الابتدائية مرحلة مهمة جدا من حيث التأسيس؛ فإن المهارات 
التي تُعلم 2 هذه المرحلة إنما هي أساس للمهارات اللاحقة التي سيتعلمها الطالب 
2 المراحل العليا. ويسبب وجود الفروق الفردية بين الطلاب» فإن هنالك طلاب 
يتعثرون 2 تعلم هذه المعارف والمهارات الأساسية 2 هذه b JM‏ لذلك فالبحث 
عن طرق واستراتيجيات تدريس حديثة تسعى لتنمية مهارات التفكير المختلفة 
لدى الطلاب 2 هذه المرحلة والتحصيل الدراسي بشتى الطرق الممكنة. 

لذلك فقد ازدادت مؤخرا 2 مجال العمل التربوي أهمية تطبيق إستراتيجية 
التعلم باللعب مع الطلاب من مختلف الأعماروياختلاف مستويات قدراتهم 
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وتمايزهم عن بعضهم البعض ؛ و2 السابق» كان يُنظر إلى اللعب على أنه مجرد 
وسيلة لمعالجة احتياجات الصحة النفسية لدى الطلاب؛ أما اليوم فقد ازداد 
الاهتمام البحثي والتطبيقي بتأثيرات اللعب على مختلف المخرجات الإيجابية 
لدى الطلاب .(Montemayor,2014)‏ ويضيف ) werwany,2015‏ ( أن استراتيجية 
التعلم باللعب تقوم مقام طرق التدريس التي تعتمد على الطالب والمعلم جنبًا إلى 
جنبء مما يجعلنا نصنفها من الطرق الحديثة الفاعلة التي تسهم -2 إعطاء 
الطالب مسؤولياته ومشاركاته 2 العملية التعليمية . ويضيف أبولوم وآبو هاني 
(Ys * Y)‏ أن استراتيجية التعلم باللعب من الوسائل المثيرة والفعالة للتعلم؛ بل 
والتفاعل مع البيتة المحيطة بالطالب. 

ويشير صلاح )10 (Ys‏ أن تنمية التفكير الناقد تعد من أهم أهداف العملية 
التعليمية لجميع المواد الدراسية» وللاستراتيجيات التي من شأنها مساعدة الطالب 
على اكتساب مهارات البحث العلمي والتفكير الناقد والاستقصاء والتحليل 
والتقييم والنقد وتحمل المواقف الضاغطة وحل المشكلات. كما أشارت العديد من 
الدراسات على فاعلية التدريب على استراتيجية التعلم باللعب 2 تنمية مهارات 
التفكير المختلفة والتحصيل الدراسي كدراسة كل من: الحارثي (Y Y)‏ 
Alashaa (2016)‏ ويعد التفكير الناقد أحد أهم أنواع التفكير التي شغلت اهتمام 
الباحتين» وتعد مهارات التفكير الناقد من أهداف تدريس الرياضيات OY:‏ الخاية 
الأساسية من تعليمه الوصول بالمتعلم إلى إصدار الأحكام على المسائل الرياضية؛ 
مما يجعل تعلمها أكثر قيمة 2 نفوس bal‏ ويزيد من دافعيتهم نحو 
استعمال مهارات التفكير 2 جميع مناشط الحياة. وتظهر أهمية التفكير الناقد 2 
الرياضيات أن طبيعة الرياضيات تهدف إلى إدراك المفاهيم والعلاقات وفهم القيم 
الرياضية gat)‏ عميرة (vers‏ 


ويعد التحصيل الدراسي أحد أهم مؤشرا ات التعلم والفهم 2 جميع النظم 
التعليمية» حيث يحقق الطلاب ذوي التحصيل الدراسي المرتفع النجاح .2 حياتهم 
الأكاديمية والمهنية 4 المستقبل: وقد شجعت أهمية التحصيل الدراسى؛ ودوره 2 
مستقيل الطلاب على تحديد الإستراتيجيات التعليمية المناسبة للطلاب المتعثرين 
دراسيا لرفع مستوى تحصيلهم ) Sedaghat, Abedin; Hejazi.& Hassanabadi,‏ 
2011(. 


وعلى هذا فإن من الامور المساعدة على رفع التحصيل الدراسي 2 الرياضيات» 
هى جذب وتشويق الطالب نحو المادة الدراسية واستمالته لدراستها بدافعية ذاتية 
وعندما يتواجد ذلك الشعور فإنه يجعل الطالب أكثر فاعلية 4# البحث عن 
حلول للمشكلات الرياضية التى تواجهه؛ مما ينعكس على قدراته وتفكير 
واستيعايه للمهارات الرياضية وزيادة تحصيله الدراسى. من هنا جاءت أهمية 
التدريب على استراتيجية التعلم باللعب؛ التي تساعد على تطوير التفاعل 
الاجتماعي nodal‏ وتعزيز السلام والوئام؛ وروح التسامح بينهم» كما تقوم هذه 
البرامج بمساعدة الطلاب على فهم العلاقات المتداخلة بين المدرسة والمجتمع 
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(Naqvi, 2012)‏ وتنمية السلوكيات الإيجابية التى تتمثل 2 الاستقلالية) 
وتحمل d gitl‏ ومقاومة ضغط الأقران» والقدرة على التعامل مع المشاعر 
الإيجابية والسلبية: والاستعداد لتقديم المساعدة للآخرين )2012 .(Afari,‏ وكما 
يمكن من خلال إستراتيجية التعلم باللعب الارتقاء بمستويات التحصيل الدراسي 
لدى الطلاب؛ ويرجع السبب -2 ذلك بصورة رئيسية إلى دور تلك الإستراتيجية بے 
إشباع احتياجاتهم العاطفية؛ حيث توجد علاقة وثيقة بين مدى إشباع 
الاحتياجات العاطفية للطالب ومستوى أدائه الدراسى )2010 .(Blanco,‏ 


لذلك فأنه من الضروري توجيه الباحثين والمهنيين 4 مجال العمل التربوي 
اهتمامهم نحو الوسائل والسبل التي يمكن إتباعها لتوظيف التعلم باللعب على 
النحوالأمثل للارتقاء بمستويات ومهارات التفكير الناقد والتحصيل الدراسى 
لدى الطلاب والعمل على تصويب أوجه القصور لديهم. 
٠‏ مشكلة الدراسة: 

على الرغم من الجهود التي تبذلها المؤسسات التعليمية ب2 الدول العربية 2-9 
المملكة العربية السعودية بالخصوص 2 مجال تنمية التفكير وتعليمه وتضمين 
مهاراته 2 المناهج الدراسية إلا أن البرامج والاستراتيجيات وطرق التدريس 
المستخدمة مازال Langs‏ غير فعال .2 تنمية التفكير بشكل عام وتنمية التفكير 
الناقد بشكل خاص لدى الطلاب؛ لأن برامجها وأساليب تقويمها ما تزال تركز 
على أسلوب التعليم الاعتيادي حيث أن أغلب المعارف بيد المعلم والتلميذ سلبي 
متلقي» وهذه الحالة تسري على جميع مراحل التعليم ولكنها أكثر تأثيرا 2 
المرحلة الابتدائية؛ لما لها من دور مهم 4 مستقبل الطالب حيث أن هذه المرحلة 
تسمى 2 الكثير من الأحيان مرحلة التأسيسء Uo‏ للرياضيات من دور مهم حيث أن 
أغلب الدول على مستوى العالم تهتم بمناهج الرياضيات والعلو اهتماما خاص. 

ولقد دعت العديد من الدراسات إلى الاهتمام بمهارات التفكير ASL‏ وذلت 
لأهمية مهارات التفكير ‏ التحصيل الدراسي 2 الرياضيات والقدرة على حل 
المشكلات كدراسة (الزق (YY‏ ودراسة ( عليمات» (Y* YA‏ ودراسة ( عبد الشاك 
VA‏ )نقد أشارت العديد من الدراسات إلى أهمية التدريب على استراتيجية 
التعلم باللعب كدراسة (الحارثي» (Y VV‏ ودراسة ( العجيلي والدهامشة (Y* VA‏ 

وإضافة إلى ذلك ومن خلال خبرة الباحث وتخصصه ونشاطاته .2 تفاعله مع 
البيئة المدرسية والعديد من الطلاب المعلمين» وزياراته العديدة للمدارس لاحظ 
وجود بعض الصعويات التي يواجهها الطلاب عند تعلمهم الرياضيات وضعف 
ممارستهم لمهارات التفكير بشكل عام ومهارات التفكير الناقد بشكل خاص؛ مما 
يدل على أن هناك انخفاضا 2 مستوى التفكير الناقد لديهم» الأمرالذي دعا إلى 
وجود مشكلة حقيقية لديهم تستحق الدراسة. 

وقد أكدت نتائج العديد من الدراسات السابقة على تدني مستويات التفكير 
الناقد والتحصيل الدراسي واحتياج الطلاب 2 هذه المراحل الدراسية للبرامج 
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التدريبية واستخدام أساليب جديدة منها التعلم باللعب لتحسين وتعزيز مستويات 

CY ME cua à ؛,70١8:تاقيرزلاو‎ JL Sad EY Y التحصيل الدراسى (أحمدء‎ 

Syah, Hamzaid, Murphy, & «1°17 «”Jùراحلا‎ +101۷ quSTLU ev 4 الصعيدي»‎ 

(Lim, 6‏ ومن هنا تتحدد مشكلة الدراسة الحالية 2 أثراستخدام 

استراتيجية التعلم باللعب 2 التفكير الناقد والتحصيل الدراسي؛ ويمكن إبراز 

مشكلة الدراسة من خلال التساؤل الرئيس التالي: 
ما أثراستخدام استراتيجية التعلم باللعب 2 تنمية التفكير الناقد والتحصيل 

الدراسي 2 الرياضيات لدى طلاب الصف السادس الابتدائي 9". 

٠‏ تساؤلات الدراسة: 

4 هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية 4 مستوى التفكير الناقد لمادة الرياضيات 
بين القياسين القبلي و البعدي لطلاب المجموعة التجريبية؟ 

4 هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية 2 مستوى التحصيل الدراسى لمادة 
الرياضيات بين القياسين القبلي و البعدي لطلاب المجموعة التجريبية؟ ‏ 

4 هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية 2 القياس البعدي للتفكير الناقد لمادة 
الرياضيات بين طلاب المجموعة التجريبية والضابطة ؟ 

4 هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية 2 القياس البعدي للتحصيل الدراسي لمادة 
الرياضيات بين طلاب المجموعة التجريبية والضابطة ؟ i‏ 

4 هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية 4 مستوى التفكير الناقد alt‏ الرياضيات 
والتحصيل الدراسي بين القياسين البعدي والتتبعي لطلاب المجموعة 
التجريبية؟ 

: أهداف الدراسة‎ e 
: هدفت الدراسة الحالية إلى‎ 

4 التحقق من مدى فعالية استخدام استراتيجية التعلم باللعب 4 تنمية التفكير 
الناقد والتحصيل الدراسى 2 مادة الرياضيات لدى طلاب الصف السادس 
بالمرحلة الابتدائية . 1 

4 تنمية التفكير الناقد والتحصيل الدراسى 2 مادة الرياضيات عن طريق 
استخدام استراتيجية التعلم باللعب. 1 

© أهمية الدراسة: 
يمكن توضيح أهمية الدراسة من خلال: 

: أولا: الأهمية النظرية : قد تساعد الدراسة الحالية فى‎ ٠ 

4 تزويد الباحثين بإطار مرجعي 2 ASLAM‏ العربية السعودية على وجه التحديد 
يستفيدون منه معلمى الرياضيات القائمين على تدريس مادة الرياضيات 
بالمرحلة الابتدائية. ` 

4 زيادة فرصة التعرف على أهمية استخدام استراتيجية التعلم باللعب 2 تدريس 
الرياضيات والعمل وفقا لما تقتضيه الاستراتيجية لتحسين التفكير الناقد 
والتحصيل الدراسي لدى الطلاب. 
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: ثانيا: الأهمية التطبيقية : قد تساعد الدراسة الحالية في‎ ٠ 

4 تطوير مقررات الرياضيات للصف السادس الابتدائي بالمرحلة الابتدائية Laag‏ 
لمعايير استخدام استراتيجية التعلم باللعب بما يعود بالنفع على تنمية التفكير 
الناقد والتحصيل الدراسى لدى الطلاب. 

4 وضع مجموعة من التوصيات ومقترحات مستقبلية من خلال ما توصلت إليه 
من نتائج تزيد من استخدام استراتيجية التعلم باللعب -2 تدريس الرياضيات 
لطلبة المراحل التعليمية المختلفة. 

© حدود الدراسة : 

4 الحدود الموضوعية: اقتصرت هذه الدراسة على الكشف عن أثر استخدام 
استراتيجية التعلم باللعب 2 تنمية التفكير الناقد والتحصيل الدراسي .2 Bale‏ 
الرياضيات لدى طلاب الصف السادس الابتدائى. 

4 الحدود الزمانية : تم تطبيق هذه الدراسة 2 الفصل الدراسي الأول من العام 
الدراسى AYNA SYNA‏ 1 

4 الحدود المكانية: اقتصرت هذه الدراسة على النطاق الجغراك المحدد للدراسة 
الميدانية بمدينة الدمام بالمنطقة الشرقية بالمملكة العربية السعودية. 

4 الحدود البشرية: شمل مجتمع الدراسة جميع طلاب الصف السادس الابتدائي 
-2 المدارس الحكومية بمدينة الدمام وتم اختيارعينة عشوائية بمدرسة 
فلسطين الابتدائية. 

© مصطلحات الدراسة: 

٠‏ استراتيجية التعلم باللعب: 
تجرف SERIO‏ التعلم باللعب debo‏ :£5 من أنواع التعلم مناسب لمان 


المتعلمين من بناء معرفتهم ومهاراتهم: لتطوير مهارات عالية المستوى للتعامل مع 
المواقف المعقدة. )2017 (El Azizi & Arbai,‏ 


نخر gle Lila) ce Litt E‏ انها De n c aga iT cola E oca‏ كتميق 
التدريب الذي يسعى إلى تنمية التفكير الناقد والتحصيل الدراسي -2 مادة 
الرياضيات للصف السادس الابتدائي. 
e‏ التفكير الناقد: 

ويعرف الباحث التفكير الناقد .2 pen‏ إجرائيًا: : قدرة الطالب على 
استخدام مهارة الافتراضات والتفسير 39 تقييم الحجج والاستنباط والاستنتاج عن 
طريق استدعاء المعلومات الرياضية واستخدامها استخداما صحيحا. 
e‏ التحصيل الد راسي: 

هو الوصول إلى مستوى الأداء المطلوب والمحدد انها :ونع PU‏ اما من قبل 
المعلم» أو بالاختيارات ALAN‏ أو بكلا الطريقتين سوية. (الفروخ» .)٠٠٠١‏ ويعرفه 
الباحث إجرائيا على أنه: الدرجة التي يحصل عليها الطالب .2 الاختبار 


(o å) التحصيلي بصورتيه‎ 
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e‏ الإطار النظري والدراسات السابقة: 
© أولا: التعلم sidili‏ 

يعرف الخولي (Y MY)‏ التعلم باللعب بأنه : مجموعة من الأنشطة التعليمية 
المنظمة والهادفة التي تُحدث تفاعل بين الأطفال بعضهم ببعض. ونمتاز ياستخدام 
التكنولوحيا الحديثةء وتركز على تحقيق الأهداف ضمن القواعد المحددة. 

كما يعرفه عطية )"11 (Y«‏ التعلم باللعب يأنه: مجموعة من الأنشطة المنظمة 
بشكل منطقي» والتي تحدث تفاعل بين طالبين أو اكثر حتى يصلون للأهداف 
المحددة. 

ويحدد جامل ) Y YA‏ ) أهمية التعلم باللعب بأنه يساهم بالكشف عن مواهب 
الطلاب وإمكانياتهم» ويكون المتعلم فيها نشطا أثناء العملية التعليمية مما يسهل 
تعلم العمليات الصعبة» كما أنه يحتوي على عنصر المنافسة والإثارة وبيالتالي 
يزيد من دافعية المتعلم للتعلم. 

بينما يذكر سلام ) )۲١٠١‏ أهمية التعلم باللعب بأنه يزود الطفل بالمهارات 
الاجتماعية المقبولة» والأساليب الصحيحة بالتعامل مع الأشخاص الآخرين» 
كما يساعده على إثراء مخزونه اللغوي والتعبير عن ذاته. وقد ذكر أيضا بأن 
التعليم باللعب أداة فعالة 2 تعليم الأطفال Lad,‏ لقدراتهم وميولهم. 

ويحدد المبروك )٠١١5(‏ أهميةالتعلم باللعب يأنها وسيلة تعليمية تقرب 
المفاهيم ليدركها الطفل بشكل أفضلء وتُحدث تفاعل بين المتعلم والبيئة بهدف 
التعلم وتنمية شخصية الطالب وتحسين سلوكياته. كما أنها تساعد 4 التعرف 
على شخصية المتعلمين وبيئتهم الثقافية والاجتماعية. 

ويُضاف إلى ذلك أن أهمية التعلم باللعب تتمثل 2 أنها أداة للتواصل والتعبير 
بين الطالب والمعلم» كما أنها تعمل على تنشيط القدرات العقلية والإيداعية لدى 
الطلاب» وتخلصهم من التوتر والخوف من المادة التعليمية وترغبهم فيها. ويعتبر 
اللعب وسيلة لحل بعض المشكلات السلوكية والانفعالية والمعرفية. 

ولقد حدد الشراري ) ۲١٠١‏ ( أهداف التعلم باللعب 4 أنه ينمي مهارات 
التفكير المنطقي ومهارات حل المشكلات والقدرة على اتخاذ القرارات لدى المتعلم 
وان يجذب اهتمام المتعلم نحو موضوع الدرس» ويجعل بيئة التعليم بيثة صحية. 

بينما ذكرسلام ) (YNY‏ من أهداف التعلم باللعب 4b‏ يساعد 2 نمو 
الذاكرة والإدراك والتخيل والتفكير لدى الطفلء وإكساب الطفل احترام 
القوانين والأنظمة واحترام حقوق الآخرين» وتأكيد الذات لدى الطفل من خلال 
خلق بيئة تعليمية تساعده على التفوق بشكل فردي أو جماعي. 

ولقد حدد الناطور ) ٠ M‏ أنواع التعلم باللعب من خلال التعلم بواسطة ما 
يلي: الألعاب الحركية؛ ألعاب الذكاء و الألعاب الثقافية: ألعاب الغناء والرقص» 
ألعابالحظء والدمى والقصص والألعاب التمثيلية . بينماأورددعمس 
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(Yey)‏ أنواع التعلم باللعب» منها التعلم بواسطة: ألعاب البطاقة» والمغامرة» ولعب 
الأدوارء وألعاب التخمين» والقتال» والتفكير المنطقي» وألعاب اللوحة. 
ويصنف صبري ) (Ye Yo‏ أنواع التعلم باللعب إلى: ألعاب الأرقام الألعاب 
المتخصصة لتعلم المبادئ الأولية لموضوع ما مثل تعلم القيادة أو المحاسبة» الألعاب 
العلمية المساعدة مثلا SS‏ التي تساعد .2 معرفة أعضاء الجسم أو معرفة 
أسماء عواصم البلدان» وألعاب اللغات. 


وذكر ) 2015 (Caylor,‏ أن أنواع الألعاب التعليمية تختلف من نوع لآخر تبعا 
لاختلاف عدد الأفراد» الحواس, المكان اللازم لتنفيذ اللعبة الزمن» الهدف. ولقد 
تم الاقتصار .2 هذه الدراسة على استخدام الألعاب التالية بغرض توظيفها 
بالبرنامج : ( الدمى (أدوات الصيد c‏ أشكال الحيوانات» الرمي» التركيب؛ السباق» 
lal (AM‏ الكزة البحث عن GASH‏ لعبة القراصنة)» ولقد تنوعت بين الألعاب 
الفردية و الثنائية والجماعية وما يشترك فيها أكثر من حاسة. 

وذكر )2017 (Gardesten,‏ أن شروط التعلم باللعب تتمثل 2 وضوح أهداف 
وقواعد اللعبةء وان تكون مثيرة ومناسبة Sout‏ وقدرات المتعلم وخبراته» ومن أمثلة 
التعلم باللعب التي أشار لها الربيعي )٠١١5(‏ ما يلي : ( لعبة الأعداد بالمكعبات على 
هيئة أحجار cap‏ لعبة الكلمة المفقودة» لعبة صيد الأسماكء لعبة الدومينو). 

ولقد حددت الدراسات خصائص التعلم باللعب فيما يلي: أن تحتوي اللعبة 
على عنصر الخيال» وعنصرالترفيه» أن يكون للعبة هدف تعليمي واضح ومحدد» 
وقواعد محددة توضح كيفية اللعب بهاء احتوائها على عنصري المنافسة 
والتحدي» يثير حماس الطلاب ويستنفر قدراتهم 4 حدود ممكنة» واحتواء اللعبة 
على عنصر المثيرات والاستجابة» عنصر التغدية الراجعة» مراعاة المعلومات السابقة 
للطلاب واختلاف توقعاتهم وأهدافهم (راشدء ۹٠٠۲؛ Bala‏ ١٠١۲؛‏ الكيلاني» 
(vs «8‏ 


ولقد أشارت بعض الدراسات والأطر النظرية أن خطوات التعلم باللعب» تكمن 
فيما يلي (تحديد الناتج من التعليم» تحديد اللعبةء إثارة الدافعية لتحقيق التعلم 
الفعال» تحديد أساليب التعزيز؛ تصميم اللعبة» تجريب اللعبة» تنفيث اللعبة, 
التقويم) ) أبولوم وأبو Ye Yala‏ ؛ عطية: ٠١1‏ ؛ فهیم» ٠١1‏ ؛ القريطي؛ EVENE‏ 
الوزين (QM‏ 

ومما سبق تم التوصل إلى أن تلك الخصائص المميزة للتعلم باللعب تساعد 
على تنمية المهارات الأساسية للتعلم» وتنمي التعاون الإيجابي من خلال تطبيق 
الأنشطة الجماعية» وترغيب المتعلم بالمادة التعليمية مما يقلل من نسبة التهرب 
من الحصة الدراسيةء بالإضافة إلى أن الألعاب التعليمية تتيح للمعلم فرصا 
كثيرة يلاحظ من خلالها سلوك المتعلمين» والوقوف على نقاط 55-211 والضعف 
لديهم» 4 مواقف تعليمية تحاكي الواقع. 
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e‏ ثانيا: التفكير الناقد: 

التفكير سمة من السمات التى تميز الإنسان عن غيره من الكائنات الأخرى» وهو 
مفهوم تعددت أبعاده واختلفت حوله الآراء مما يعكس تعقد العقل البشري وتشعب 
عملیاته» ومن خلال التفكير يتعامل الإنسان مع الأشياء التي تحيط به 2 بيئته › 
كما ASÍ‏ 2 الوقت ذاته يعالج المواقف التي تواجهه بدون إجرا e‏ فعل ظاهري» 
فالتفكير سلوك يستخدم الأفكار والتمثيلات الرمزية للأشياء والأحداث التي يمكن 
تذكرها أو تصورها أو تخيلها › ويستخدم الإنسان عملية التفكير عندما يواجه 
سؤال أو يشعريوجود مشكلة تصادفه. والعلاقة بين التفكير والمشكلة متداخلة 
حيث Lagi!‏ وجهان لعملة واحدة. فالتفكير لا يحدث إلا إذا كانت توجد مشكلة 
يشعربها الفرد وتؤثر فيه وتحتاج إلى تقديم حل لها لاستكمال النقص أو إزالة 
التعارض والتناقض مما يؤدي 2 النهاية إلى غلق ما هو ناقص -2 الموقف وحل 
المشكلة. كما وضحت دراسة (Leader &Middleton,2004)‏ إلى أن حالة الميل نحو 
التفكير الناقد قد تعتبر جزءا من الذاكرة السلوكية التي تنشط بشكل فوري إذا 
كانت قوية بشكل كاف .2 حل المشكلات. 1 

ولقد تعددت وتنوعت تعريفات التفكير الناقد مؤكدة 2 ذلك توجهات نظرية 
مختلفة؛ ويُعرف باول - ليندا(2006, (Paul — Linda Elder‏ التفكير الناقد : بأنه 
نمط من التفكير يجعل المفكر يحسن من نوعية تفكيره من خلال إتقان التحليل 
والتقويم (in: Nusbaum.& Silvia,2011)‏ 

وأشار gale gui‏ ونوفل ) (TeV‏ إلى Gi‏ محاولة جون ديوي من المحاولات الأولى 2 
تعريف التفكير الناقد» حيث عرفه : بأنه تفكير تأملى يرتبط يقدرة الفرد على 
النشاط والمثابرة» وهو تفكير حذر يتناول دراسة وتحليل المعتقدات وما هو متوقع 
استنادا إلى أرضية حقيقية تدعمها القدرة على الاستنتاج . 

ويُعرف الحلاق )٠٠١7(‏ التفكير الناقد بأنه عملية عقلية تضم مجموعة من 
مهارات التفكير التي يمكن أن تستخدم بصورة منفردة أو مجتمعة دون التزام يأي 
ترتيب معين للتحقق من الشيء أو الموضوع وتقييمه بالاستناد إلى معايير معينة 
من أجل إصدار حكم حول قيمة الشيء» أو التوصل إلى استنتاج أو تعميم أو 
قرارأو حل لمشكلة موضوع الاهتمام. 

ويُعرّف العتوم وآخرون ( ۲٠٠۷‏ ( التفكير الناقد بأنه تفكير تأملي محكوم 
بقواعد المنطق و التحليل وهو نتاج لمظاهر معرفية متعددة كمعرفة الافتراضات 
والتفسير c‏ وتقويم المناقشات c‏ والاستنباط c‏ والاستنتاج. ويُعرّف فتح (Ye eA) abi‏ 
التفكير الناقد يأنه القدرة على التحليل والتمييز والا ختيارلما لدى الفرد من 
معلومات 2 الموضوع قيد البحث والدراسة e‏ بهدف التمييز بين الأفكار السليمة 
والخاطئة. إن عملية التفكير الناقد ليست عملية phn‏ على الرغم من أن هناك 
من ربط التفكير النقدي مع النقد. ويدلا من ذلك يكون من الأجدى ريط 
التفكير النقدي بمعايير أو معايير تقارن بها المعلومات )2011 (Tittle‏ 
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ومن خلال التعريفات السابقة للتفكير الناقد يمكن استعراض خصائص 
التفكير الناقد التي أشار إليها سعادة ( ۲٠٠۳‏ ( وهي تتمثل 2 : طرح الأسئلة 
وتحديد المشكلات » وفحص الأدلة » وتحليل كل من الافتراضات و التحيزات 
وتجنب التفكير العاطفي c‏ وتجنب التبسيط الزائد للأوامرء والأخذ -2 الحسبان 
التفسيرات الأخرى للأمورء وتحمل الغموضض. لذا فإن التفكير الناقد هو مجموعة 
فرعية من عمليات التفكير الثلاثة » اتخاذ الأحكام والقرارات» وحل المشاكل 
.(Willingham,2007)‏ 

أما عن الفرد Sal‏ تفكيرًا ناقدًا فلقد أشار كلا من جروان ) 7٠٠١1‏ ) » والحعظمة 
(Y V)‏ فيما يلي: ( يفرق بين الرأي و الحقيقة» منفتح على الأفكار الجديدة 
يعرف متى يحتاج إلى معلومات جديدة حول شيء ماء يعرف الفرق بين النتيجة 
"ريما تكون صحيحة " ونتيجة "لا بد أن تكون صحيحة", يستخدم مصادر علمية 
موثوقة ويشير إليهاء يعرف La‏ لدى الناس أفكارًا مختلفة i‏ يأخذ جميع جوانب 
الموقف بنفس القدر من الأهمية محبا للاستطلاع؛ مرن؛ يتساءل عن أي شيء غير 
مقبول» يبحث 2 الأسباب والادلة والبدائثل» يغير موقفه بيساطة عند توفر CAT‏ 
يعرف المشكلة بوضوح» يتأنى 2 إصدار الأحكام »يتميزبالموضوعية» يحاول 
البعد عن التفكير العاطفي). 

وهذه الخصائص قد تبدو كثيرة» وقد تثير التساؤل حول مدى توفرها ب2 
شخص واحد» ولكن أوضح العتوم وآخرون ) )۲٠٠۷‏ عدم ضرورة توفر هذه 
الخصائص لدى الشخص نفسه ليتم تشخيصه على أنه مفكر ناقد؛ كما أن 
الكثير من الخصائص متداخل مع بعضها بعضا حيث | توفر إحداها يعني توفر 
الاخرى. 

وها دكا ديك مدن cus‏ هر ا aea‏ تاقد SASS Caeci‏ ترقت 
والأطر النظرية المفسرة (AT‏ وقد استعرض الباحث أهم هذه التصنيفات ممن تطرق 
إليه الممتمين 2 التفكير الناقد » فقد أشار كلا من gui:‏ جادو ونوفل ( ۲٠۰٠۷‏ )2 
وفتح الله ( eh ٠٠١8‏ والدسوقي )8 (Y‏ إلى أن أشهر تصنيف من هذه تصنيفات 
التفكير الناقد هو تصنيف واطسن وجليسر (Watson & Glaser)‏ الذي قسمها 
خمس مهارات » وهي على النحو التالي : 


4 التعرف على الافتراضات Identify assumptions‏ : وتشير إلى القدرة على 
التمييز بين درجة صدق معلومات محددة» وعدم صدقها « والتمييز بين 
الحقيقة والرأي» والغرض من المعلومات المعطاه. 

4 التفسير Interpretation.‏ ويعنى القدرة على تحديد المشكلة» والتعرف على 
التفسيرات المنطقية» وتقرير فيما إذا كانت التعميمات والنتائج المبنية على 
معلومات معينة مقبولة أم لا : 

4 الاستنباط extraction‏ ويشير إلى قدرة الفرد على تحديد بعض النتائج 
المترتبة على مقدمات oic‏ معلومات سايقة لها. 
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4 الاستنتاج Conclusions‏ : ويشير إلى قدرة الفرد على استخلاص نتيجة من 
حقائق معينة مالاحظة أو مفترضة c‏ ويكون لديه القدرة على إدراك ‏ صحة 
النتيجة أو خطئها 2 ضوء الحقائق المعطاة . 

4 تقويم الحجج Correcting arguments‏ وتعني قدرة الفرد على تقويم الفكرة 
وقبولها أو رفضهاء والتمييز بين المصادر الاساسية والثانوية»ء والحجج القوية 
والضعيفة؛ وإصدار الحكم على كفاية المعلومات 
ويشير الباحث أنه اعتمد هذا التصنيف 4 دراسته الحالية ؛ وذلك لشمولية 

هذه المهارات » ومدى ملائمتها لعينة الدراسة i‏ ولقد تم بناء أداة هذه الدراسة وهي 

اختبارالتفكير الناقد 2 الرياضيات بالقياس ويالرجوع إلى مقياس واطسون 

وجليسر . 
ويُعتبر تعليم التفكير الناقد هدفا أساسيا يجب السعي لتحقيقه 2 الوقت 

الحاضرء وذلك لمساعدة المتعلمين على معالجة المعلومات والمواقف التى تواجههم 

وتنمية قدراتهم على حل المشكلات واتخاذ القرار وغيرهاء حيث يرى الكثير من 

التربويين أن من أكبر التحديات التي تواجه أي نظام تربوي 2 العالم هما : 

القدرة على تعليم وتدريب الطلاب على اكتساب مهارات التفكير LUI‏ وذلت 

من أجل بناء شخصية ناقدة)» ومفكر جيد» وتأكيد استعدادهم للنجاح 2 مجالات 

الحياة المختلفة . 
وقد أثبتت الدراسات أنه يمكن تنمية مهارات التفكير الناقد من خلال تدريس 

الموادالدراسية المختلفة ياستخدام الألعاب التعليمية كدراسة داغستانى 

(Daghistani,2011)‏ ودراسة هوئتون وآخرون (Holton, et AL2001)‏ ودراسة 

Alashaa (2016),‏ وحيث إن التفكير الناقد هو أحد أنماط التفكيرء LB‏ تنميته 

لدى المتعلمين يؤدي إلى فهم أعمق للمحتوى pall‏ 2 الذي يتعلمونه ‏ ذلك أن 

التعلم 2 أساسه عملية Sai‏ وأن توظيف التفكير 2 التعلم يحول عملية 
اكتساب المعرفة من عملية خاملة إلى نشاط عقلي يؤدي إلى إتقان أفضل 
للمحتوى pall‏ 2 وإلى ريط عناصره بعضها يبعض » و2 هذا الصدد أشارت دراسة 

جاكسون (Jackson,2000)‏ . 
ولقد أشارت العديد من الدراسات إلى ضرورة تنمية مهارات التفكير الناقد .2 

مادة الرياضيات لأهميتها ولأهمية مادة الرياضيات لدى الطلاب» وكذن لك أهمية 

توظيفها -2 العملية التعليمية 2-9 العديد من المواد الدراسية مثل دراسة عبد 
الشال(8١١٠)‏ والتي أشارت إلى أهمية تنمية» ودراسة البدري ورواقة والزعبي 

1 vs v8) 2¥ (va) 
وباختصار فإن تنمية مهارات التفكير الناقد باتت مهمة وضرورية © عالمنا‎ 

السريع التغير؛ لأنها تساعد على المشاركة الفعالة 2 المجتمع» وتكسب المتعلمين 

التجارب المختلفة التي تعدهم للتكيف مع مقتضيات الحياة الآنية وتهيؤهم 
للنجاح 2 المستقبل» وإذا كان التعليم يهدف إلى إعداد جيل لديه القدرة على 
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اتخاذ القرارات واختيار ما يريدون بناء على حقهم 2 LOS YI‏ الحر؛ OLE‏ هذا 
يستدعي من التربويين الاهتمام بتنمية هذا النوع من التفكير. 

يرى الباحث أن تنمية مهارات التفكير الناقد عند الطلاب»؛ ولاسيما طلاب 
المرحلة الابتدائية» يستوجب تعليمهم وتدريبهم على استخدام التأمل والتفكير 2 
وجهات النظر بطريقة نقدية» وإدراكهم المناقشات الضمنية 2 كل عرض» 
وقيامهم بعمل مقارنة المتشابهات مثلها مثل الاختلافات Lend‏ بين النقاط 
المختلفة لوجهات النظر. وعليه يمكن تنمية مهارات التفكير الناقد » عن طريق 
التعلم الفعال الذي يغذي مهارات التعرف والتحليل c‏ وليس الاستماع السلبي € 
وبدذلك فإن الباحث يؤكد على مهارات التواصل إضافة إلى مهارات التفكير 
الناقد والذي يظهر اعتناء الدراسة الحالية بهذين المتغيرين وهو من الممكن أن 
يتم تطويعه من خلال التعلم باللعب؛ أنه من خلال استعراض التعلم باللعب 
وخصائصه وخطواته تجعل التعليم عملية مميزة اذا ما نجحنا 2 وضع المادة 
التعليمية 2 إطار مجموعة من الألعاب والمرح» مما يجعل المتعلم مستثار ولديه 
دافعية عالية وحافز للإقبال نحو إكمال المهام التعليمية؛ وبالأخص .2 Bale‏ 
الرياضيات» Lees‏ يساعدنا ذلك على التناسق الموجود بين التفكير الناقد وتعلم 
الرياضيات» فالتفكير الناقد يوسع العمليات الفِكرية للفرد بالانطلاق به إلى رحاب 
أوسع من المواهقف والمفاهيم الموجودة غريزياء والابتعاد عن الخيرات الحسية 
البسيطة؛ كما أن مهارات التفكير الناقد تكتسب من خلال تعليم منظم يبدأ 
بمهارات التفكير الأساسية» ويتدرج إلى عمليات التفكير العلياء وكل طالب 
يستطيع أن يفكر تفكيرا ناقدا إذا أتيحت له فرص التدريب والتطبيق والممارسة؛ 
وهو ما تتفق معه الهديد من الدراسات كدراسة ودراسة )2016( Alashaa‏ « 
والزهراني (۲۰۱۹). 

إن تنمية التفكير عامة من أهم الأهداف التي يسعى تعليم وتدريس الرياضيات 
لتحقيقهاء فتكوين العقلية المفكرة التي تحاول حل مشكلاتها واتباع المنهج العلمي 
2 التفكير والتخطيط والنقد والتحليل والتفسيرء بل ونستطيع القول إن تنمية 
التفكير الناقد لدى الطلاب يعد من أهم الأهداف التي يجب أن يسعى معلمو 
الرياضيات إلى غرسها 4 طلابهم وذلك لتكوين عقلية محللة ناقدة تستطيع 
مواجهة المشكلات؛ مما يستوجب البحث عن برامج واستراتيجيات من شأنها أن 
تساهم 4 نمو عقلية الطالب الناقدة؛ والتي تعتمد أساسا على استخدام أسلوب 
التحليل الاستنتاج والمقارنة وجمع البيانات وحل المشكلات والاستنباط ومعرفة 
تحديد الأولويات» والتوصل إلى معرفة الأسباب والنتائج. 

ويتضمن محتوى الرياضيات خبرات معرفية ومبادئ وقوانين ومسلمات تنمي 
مهارات التفكير الناقد؛ مما يساعد الطلاب على إصدار أ حكام منطقية على 
المشكلات؛ لذلك يمكن تنمية مهارات التفكير الناقد من خلال مادة الرياضيات 
لاشتمالها على مهارات cae‏ يقوم بها المتعلم بسرعة ودقة و استنتاج» واستنباط» 
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وتحديد الأولويات» ومعرفة الحقائق» وتمييز المحطيات والمطلوب» وتفسير النتائج. 
كما يتضح مما سبق أن هناك علاقة بين التفكير الناقد والرياضيات فالرياضيات 
2 طبيعتها رمزية تجريدية وهي تحتاج إلى إيجاد براهين وحجج للوصول إلى 
المطوب ويعد هذا من مهارات التفكير الناقد» كما أن الرياضيات تحتاج أثناء 
تعلمها إلى كثير من المناقشات والحلول التي تتطلب تحليل وعمل وتفسير 
واستقراء للبيانات» فالمتعلم يحاول التعرف على العلاقة Login‏ وذلك ايضًا من 
مهارات التفكير الناقد. 
e‏ ثالقا: التحصيل الدراسي : 

عرف الزغول ( ٠٠09‏ ) التحصيل الدراسى بأنه: المعلومات التى يحصل عليها 
الطالب من خلال برنامج يهدف إلى تكيفه مع المجتمع بشكل عام والبيئة المدرسية 
بشكل خاص. 

ولقد ذكر عبد الفتاح )۲٠٠١(‏ أسباب تدني التحصيل الدراسي فيما يلي: 
أسباب تتعلق بالطالب ويتمثل بدرجه 4 ذكاء الطالب ومدى قدرته على استيعاب 
المعلومات؛ وفقدان الطالب الرغبة بالتعلم لأسباب مختلفة: أو معاناته من أمراض 
جسدية c‏ وأسباب تتعلق بالأسرة متمثلة بانشغال الوالدين وعدم اهتمامهم بدراسة 
أبنائهم» أوالطلب من الطالب بالقيام بأعمال أخرى بدلا من الدراسة مثل العمل 
2 حال احتياج الأسرة لزيادة المدخول الماديء أوالقيام بالأعمال المنزلية» وأسباب 
تتعلق بالمدرسة متمثلة 4 افتقار المعلمين للقدرة على التعليم» وكثرة الاختبارات 
مما يسبب نفور الطالب من الدراسة. 

وكذلك فإنه توجد علاقة وظيفية بين التحصيل الجيد والاتجاهات الموجبة 
نحو المدرسة» حيث ينعكس ذلك على سلوكيات الطلبة» وتوافقهم النفسي 
والاجتماعي» فكلما كانت المدرسة ذات مبنى جيد تشمل على مرافق تحبب 
الطالب وترغبه بالذهاب لهاء ومعلم orca‏ البيتة الصحية الجيدة للتعلم التي 
تراعي الفروق الفردية بين الطلاب وتشجعهم وتساعدهم للوصول للمستوى 
المطلوب منهم بالتعليم حسب سرعتهم الخاصة وقدراتهم وإمكانياتهم» فكل 545 
يساعد على ترغيب الطالب بالمدرسة والتعليم. 
© التعلم باللعب والتحصيل الدراسي: 

يرى دعمس Y)‏ )أن التعلم باللعب وسيلة جيدة لتحفيز التلاميذ على 
التعلم الذاتي وتطوير مهارات التفكير والتحليل. ولعل ذلك هو السبب الذي جعل 
المهتمين بتطوير التعليم يستخدمون التقنيات الحديثة وايتكار الحلول الجديدة 
التي توافق اهتمام المتعلمين من الجيل الجديد. 

كما يرى الخولي ( ۲١٠١‏ ) أن استخدام اللعب 2 التعليم أدى لإتقان الطلاب 
للرياضيات وبالأخص الحساب» حيث وصلت قدرتهم 2 حل المسائل الرياضية إلى 
أضعاف زملائهم ممن يتعلمون بطرق التعليم التقليدية» ونمى لديهم التفكير 
التحليلي وحل المشكلات. وذكر الناطور ( (Y« Y‏ أنه يمكن اعتبار التعلم باللعب 
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بديل عن التعليم التقليدي وطرق التدريس التقليدية» حيث أثبتت فاعليتها 2 
تحقيق مستوى عال من التفكير الناقد ومهارات حل المشكلات لدى المتعلم. كما 
أن التعليم الإلكتروني والتقنيات اللامحدودة ساهمت -2 رفع مستوى التعليم حيث 
إنها حققت استقلالية الطالب بالتعلم» وذلك بسبب مقدرته على تكرار المادة 
التعليمية وبالتالي يتعلم الطالب حسب سرعته ومقدرته الخاصة . 

ويرى عطية (Y: Y)‏ أن الأهمية التعليمية للتعلم باللعب تتمثل -2 اعتماد 
تلك الألعاب على دمج عملية التعلم باللعب» مما يولد لدى التلامين الإثارة 
والحافز إلى العمل التعليمي» وعادة ما يجذب التعلم باللعب المتعلم» وتجعله 
مندمجا باللعبة حتى يحقق الهدف التعليمي منها. 

ويضيف الخولي ) ۲١٠١‏ )أن للتعلم باللعب فوائد متعددة تتمثل 24 تطوير 
العملية التعليمية وتسهيلها. فهي تساعد الطالب على الفهم والاستيعاب بشكل 
أكبر» وتسمح للطالب يأن يكون أكثر مشاركة وفاعلية وبالتالي تجعل العملية 
التعليمية أكثر إمتاعا. كما يساعد التعلم باللعب على التخلص من المعوقات 
التي تمنع Duce SEL‏ من تحصيلهم الدراسي. 

علاوة على ذلك فإن التعلم باللعب يعمل على إثارة دافعية المتعلم بشكل يدفعه 
للمشاركة الفعالة 2 الدرس» وخلق جو من التنافس البريء بين المتعلمين» 
والتغلب على الملل والرتابه التي قد تصيبه من جراء دراسة بعض الموضوعات التي 
لا يفضلها ولا يرغب يتعلمها. 
٠‏ الدراسات السابقة: 

أجرى ) 2011( Andersson‏ دراسة هدفت إلى التعرف على دور الألعاب 
الإلكترونية التعليمية 4 تنمية اتجاهات طلاب المرحلة الابتدائية نحو التخيل 
بمادة الرياضيات. وقد طبق الباحث دراسته على (YY)‏ طالب. وتشير eal‏ النتائج 
إلى: زيادة قدرة عينة الدراسة على التحصيل الدراسي» وارتفاع قدرات 1۸۷ من 
العينة على التخيل ونسج القصص الخيالية ثلاث أضعاف ما كانوا عليه قبل 
المعالجة. 

كما أجرى أليرزا )2012 ,41161623 ) بدراسة هدفت إلى معرفة أثر استخدام 
استراتيجية الألعاب التعليمية عبر الإنترنت 4 تنمية مهارات التفكير العلمي» 
وتكونت عينة الدراسة من (A+)‏ طالبا تم تقسيمهم لمجموعتين تجريبية وضابطة 
وتوصلت أهم النتائج إلى وجود فروق لصالح المجموعة التجريبية 2 تنمية مهارات 
التفكير العلمي. 


كما أجرت الحزامي )6 (Y‏ دراسة هدفت إلى التعرف على أثر استخدام 
برنامج لعب كرتوني 2 بيئة تعلم افتراضية على تنمية الدافعية نحو حل 
المشكلات الرياضية لدى طلاب المرحلة الابتدائية بالجزائر. وتكونت العينة من 
(vA)‏ طالبا. وقد توصلت الدراسة إلى نتائج أهمها: إن استخدام برتامج اللعب 
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الكرتوني عمل على توسيع آفاقهم نحو حل مشكلاتهم وتنمية دوافعهم لابتكار 
حلول لمشكلاتهم. 

كما سعت دراسة كايلور(2015) Caylor‏ إلى التعرف على أثر تطبيق برنامج 
لعب كرتوني على اتجاهات الأطفال 2 الفئة العمرية(5 -١١سنة)؛‏ من خلال 
التعرف على اتجاهات طلاب المدرسة الابتدائية نحو إصدار مجلة الرياضيات 
بالمدرسة. وتمثلت عينة الدراسة ) (vx‏ طالبا وطالبة» وأشارت أهم النتائج إلى: إن 
تطبيق برنامج اللعب الإلكتروني ساعد على زيادة تحصيل الطلاب. 

Lei‏ دراسة رونجن )2016( Rongjin‏ والتي هدفت إلى توجيه نظر القائمين على 
السياسة التعليمية 2 الاتحاد الأوروبي إلى الاهتمام بتطوير الذكاء الرياضي 
بالمرحلة الثانوية من خلال الألعاب الإلكترونية. وقد طبقت الدراسة على (VE)‏ من 
طلاب المرحلة الثانوية بمدارس مدينة لوفان ببلجيكا. وقد توصلت الدراسة إلى 
وجود تأثير للألعاب التعليمية 2 التحصيلي الدراسي. 

كما أجرى الدرواني )11( دراسة هدفت إلى التعرف على فاعلية دور الألعاب 
-2 إتقان مهارات التفكير الرياضي لدى ذوي صعويات تعلم الرياضيات بالمرحلة 
الثانوية -2 ضوء رؤية وزارة التربية والتعليم المصرية وتكونت العينة من ) (ot‏ 
طالب. وتوصلت الدراسة إلى نتائج منها: أسهمت الألعاب المقدمة عبر الأجهزة 
اللوحية 2 تنمية مهارات التفكير الرياضي. 

وهدفت دراسة العشا (2016) ALASHA‏ بدراسة هدفت إلى معرفة أثر 
استخدام استراتيجية التعلم باللعب 4 تنمية التفكير الناقد واتخاذ القرار 2 Bale‏ 
العلوم؛ وتكونت عيمة الدراسة من )£1( طالبا بالصف السادس تم تقسيمهم 
لمجموعتين تجريبية وضابطة» وتوصلت أهم النتائج إلى وجود فروق لصالح 
المجموعة التجريبية 2 التفكير الناقد واتخاذ القرار. 

وأجرى المنصور )۲١٠١(‏ دراسة هدفت إلى وضع برنامج مقترح قائم على الألعاب 
لتحسين الذكاء المنطقي لدى طلاب المرحلة الإعدادية. وقد بلغت العينة ) £( 
طالب من مدرسة إعدادية بمصرء ولقد توصلت الدراسة إلى نتائج هامة منها: 
وجود فاعلية للبرنامج 2 زيادة دافعية الطلاب للتفكير المنطقي. 

وهدفت الدراسة التي أجراها المالكي (Y vv)‏ إلى التعرف على أثرالتعلم 
باللعب المحوسب 4 تدريس الرياضيات على تنمية مهارات العمليات الحسابية لدى 
طالبات الصف الثالث الابتدائي. واشتملت عينة الدراسة على (ov)‏ طالبة c‏ وأبرزت 
الدراسة نتائج من أهمها: فاعلية التعلم باللعب المحوسب 24 تنمية مهارات 
العمليات الحسابية. 


كما أجرى زكور (V+ 1A)‏ إلى التعرف على أثر أسلوب التعلم باللعب 2 رفع 
مستوى تحصيل الرياضيات لدى عينة من طلاب المرحلة الثانية بالتعليم 


الأساسي. وتكونت عينة الدراسة من (t+)‏ طالبا تم تقسيمهم إلى مجموعتين 
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العدت المئة وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 
تجريبية وضابطة»ء وأظهرت أهم النتائج وجود فروق لصالح المجموعة التجريبية 2 
التحصيل الدراسي للرياضيات. 
كما أشارت دراسة العجيلى والدهامشة YA)‏ 1( التى هدفت إلى التعرف على 
فاعلية برنامج قائم على الألعاب الإدراكية على التفكير الإبداعي لدى عينة من 
أطفال الروضة» وتكونت عينة الدراسة من )£4( طفلاء وتوصلت النتائج إلى: وجود 
أثرفعال للبرنامج 2 تنمية التفكير الإبداعي. 
ودراسة الزهراني (V+ 1A)‏ التي هدفت إلى دراسة مدى تمكن طلاب الصف الأول 
المتوسط من مهارات التفكير الناقد 4 الرياضيات. وتكونت العينة من (Y4A)‏ طالباء 
وتوصلت أهم النتائج إلى أن درجة التفكير الناقد ومهاراته كانت أقل من المتوسط› 
مما جعلهم يوصون بضرورة العمل على تنميتها. 
٠‏ التعقيب على الدراسات السابقة : بعد استعراض الدراسات السابقة تبين ما يلي: 
اتفقت الدراسة الحالية مع الدراسات السابقة 2 التركيز على موضوع التعلم 
باللعب ودوره 4 تنمية التحصيل الدراسي ومنها دراسة (2011) Andersson‏ 
ودراسة ( 2015( Stich‏ ودراسة (Y* V1) 39A‏ ودراسة زكور VA)‏ +( كما اتفقت 
مع الدراسات السايقة 2 التركيز على موضوع التعلم باللعب ودوره 2 تنمية 
مهارات التفكير المختلفة والتفكير الناقد خصوصا ومنها دراسة الدرواني ( »)۲١٠١‏ 
ودراسة ( 2016) Alasha‏ » واختلفت الدراسة الحالية 2 أنها الدراسة الوحيدة 
العربية - 2 حدود إطلاع الباحث ‏ التي تناولت تأثير استراتيجية التعلم باللعب 
2 تنمية مهارات التفكير الناقد 4 الرياضيات لدى طلاب المرحلة الابتدائية. 
e‏ فروض الد راسة: 
4 لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين القياسين القبلي والبعدي للتفكير 
التاقت .2 Gut leac La T1‏ ظثلاب Ae mt!‏ التخريبية (ua ad cat‏ 
الابتدائي . 
)ةلا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين القياسين القبلي و البعدي 4 التحصيل 
الدراسى 2 مادة الرياضيات لدى طلاب المجموعة التجريبية يالصف السادس 
الابتدائى . 
)»الا توجد فروق ذات دلالة إحصائية 2 القياس البعدي للتفكير الناقد لمادة 
الرياضيات بين طلاب المجموعتين التجريبية والضابطة بالصف السادس 
الابتدائي . 
لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية 4 القياس البعدي للتحصيل الدراسى Bal‏ 
الرياضيات بين طلاب المجموعتين التجريبية والضابطة بالصف السادس 
الابتدائي . 
4 لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين القياسين البعدي والتتبعي للتفكير 
الناقد ومهاراته 2 الرياضيات والتحصيل الدراسي لدى طلاب المجموعة 
التجريبية بالصف السادس الابتدائي. 1 
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© منهجية الدراسة و إجراداتها: 
© منهج الدراسة: 

اتبعت الدراسة الحالية المنهج شبه التجريبي كمنهج للدراسة لمناسبته ب2 
تحقيق الهدف من الدراسة ولاستقصاء فاعلية التدريب على استراتيجية التعلم 
باللعب 2 تنمية التفكير الناقد 2 الرياضيات والتحصيل الدراسى لدى طلاب 
الصف السادس بالمرحلة الابتدائية» وسيتم تطبيق الدراسة الحالية من خلال 
تطبيق أدوات الدراسة VLL‏ للتفكير الناقد 2 الرياضيات والتحصيل الدراسي على 
مجموعتي الدراسة قبليًاء ثم تطبيق استراتيجية التعلم باللعب على المجموعة 
التجريبية وتعليم المجموعة الضابطة بالطريقة الاعتيادية» ثم تطبيق أدوات 
الدراسة على مجموعتي الدراسة Tere‏ تم الانتظارلمدة ثلاثة أسابيع وتطبيق 
أدوات الدراسة تتبعيا . 


© مجتمح الد راسة: 

يتكون مجتمع الدراسة من جميع طالبات الصف السادس الابتدائي 2 المدارس 
الحكومية بمديئة الدمام بالمملكة العريية السعودية 2 الفصل الدراسى الأول للعام 
الدراسي ۲۰۱۸/ ۲۰۱۹ م. : 
٠‏ عينة الدراسة : 

تم اختيار العينة بطريقة عشوائية حيث تم اختيار مدرسة فلسطين من بين 
مجموعة من المدارس التي تم أخذ الموافقات عليها من الجهات ذات العلاقة 5339 
بطريقة القرعة المباشرة» وتم اختيار أحد الفصول 2 المدرسة من فصول الصف 
السادس الابتدائي بطريقة القرعة بين الفصول الثلاثة 2 المدرسة» وتكونت عينة 
الدراسة من )* 5( طالباء تم تقسيمهم لمجموعتين متساويتين تتكون كل مجموعة 
من (t+)‏ طالبًا للمجموعة التجريبية والضابطة من مدرسة (فلسطين الابتدائية)؛ 
والفصل الثالث ويتكون من )+1( طالبا تم استخدامه كعينة استطلاعية» ولقد تم 
التحقق من تكافؤ المجموعتين التجريبية والضابطة ب4 القياس القبلي للتفكير 
الناقد وللتحصيل الدراس 2 مادة الرياضيات؛ وذلك قبل تطبيق المعالجة . 
جدول )١(‏ تكافؤ المجموعتين التجريبيت والضابطة B‏ التطبيق القبلي للتفكير الناقد والتحصيل الدراسي Be‏ 


















































الرياضيات 

المتغير المجموعت العدد المتوسط الانحراف درجات [vvv]‏ مستوى 
الحسابى المحيارى الحريت eat‏ 

التحصيل المجموعت التجريبية M oA tar fui Y.‏ لا توجد 
Er‏ المجموعت الضابطت Y.‏ لكل £0۸ دلالت 

Ac non‏ التجريبية toy 0۸ Î 1. Y‏ لا توجد 
الاقتراضات المجموعت الضابطت ems 1,00 VAT Y.‏ 

التفسير المجموعت التجريبيت sve 0^ «WA VAY Ys‏ لا توجد 
المجموعت الضابطت Ai Ww Y.‏ دلالت 

تقويم الحجج nc gaol!‏ التجرييبيب saty 0^ 4 MY v‏ لا توجد 
المجموعت الضابطت es AG \ov Ys‏ 

الاستنباط المجموعت التجريبيت Sw 0۸ Wo wr v‏ لا توجد 
المجموعت الضابطت eS ew Vy Y.‏ 

الاستنتاج المجموعت التجريبيت parry oA wm MY Y.‏ لا توجد 
المجموعت «£v wr ۳ halat‏ دلالت 

الدرجت الكليت | المجموعت التجريبية VY oA Kua AY Y.‏ لا توجد 
تفكير الناقد المجموعت eS MY ۷ Y. halat‏ 
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يتضح من الجدول )4( عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية 2 التحصيل 
الدراسي والتفكير الناقد 4 مادة الرياضيات ومهاراته iapa)‏ الافتراضات» 
التفسيرء تقويم الحجج الاستنباطء الاستنتاج) بين المجموعتين التجريبية 
والضابطة قبل التدريب على استراتيجية التعلم باللعب؛ مما يدل على تكافؤ 
المجموعتين .2 المعرفة القبلية بمادة التعلم قبل البدء بتطبيق المعالجة التجريبية 
وهذا يدل على أن أي فروق تظهر بعد تنفيد المعالجة تعزى إلى استخدام 
استراتيجية التعلم باللعب. 
e‏ أدوات الدراسة : 
dole‏ اختبار التفكير الناقد في مادة الرياضيات ر إعداد: الباحث ( 

تم تصميم اختبار التفكير الناقد للصف السادس الابتدائي -2 مادة الرياضيات 
وذلڪ بعد الاطلاع على العديد من الأطرالنظرية والدراسات السايقة والمقاييس 
ذات العلاقة مثل دراسة عبد الشاك ) (Y YA‏ عليمات (YA)‏ وتم الاقتداء 
بمقياس واطسون وجليسر للتفكير الناقد وتم صباغة العبارات على أثره مع 
صياغة يعض العبارات لكى تتناسب والمرحلة التعليمية ومادة الرياضيات 
(Harris& Clemonns, 1996)‏ وتم الاستقرار على خمس مهارات للتفكير الناقد 
وهي ) معرفة الافتراضات والتفسير» وتقويم الحجج « والاستنباط» والاستنتاج) وتم 
صياغة خمس فقرات لكل مهارة من هذه المهارات ليصبح العدد الكلي لمهارات 
الاختبار(ه؟) فقرة» الموجودة 2 دروس ثلاث وحدات .2 منهج الرياضيات للصف 
السادس الابتدائى الفصل الدراسى الأول > حيث أن الدرجة القصوى YO‏ والدرجة 
الدنيا صفر» كما تم إعداد نموذج لتصحيح هذا الاختبار» وقد تم حساب 
متوسط زمن الاستجابة على فقرات الاختبار برصد زمن إجابة كل تلميذ 
وحساب المتوسط العام للاستجابات وبلغ )+( دقيقة. 
٠‏ الصدق الظاهري للاختجار: 

تم عرض الاختبار على عدد من المحكمين وعددهم )4( من أعضاء aia‏ 
التدريس 2 علم النفس التربوي والمناهج وطرق تدريس الرياضيات ولقد أشارت 
نتيجة التحكيم إلى وجود بعض الملاحظات على بعض المفردات وتم التعديل 2 
ضوء تلك الملاحظات» وتألف الاختبار 2 صورته النهائية من (Yo)‏ فقرة موزعة 
على مهارات التفكير الناقد الخمس بالتساوي. 
e‏ ثبات الاختبار: 

للتحقق من OLS‏ الاختبار قام الباحث يتطبيق الاختبار على عينة استطلاعية 
بلغت (Yo)‏ طالباء من خارج العينة التجريبية والضابطة: وتم إعادة تطبيق 
الاختبار على العينة نفسها بعد ثلاثة أسابيع وذلك لحساب معامل الثبات 
وكانت النتائج على النحو التالي: ( معرفة الافتراضات(۲ ۲ والتفسيرل؟ (AY,‏ 
وتقويم (AV A) mm T1‏ والاستنباط (AV)‏ والاستنتاج (Ao.£)‏ وبلغ الثبات العام 
للاختبار ) 0 c (AY‏ وهذه النسب يمكننا الوثوق بها وما ستظهره من نتائج. 
٠‏ الاتساق الداظي : 

تم حساب معامل الارتباط بين درجة كل عبارة من عبارات اختبار التفكير 
الناقد 2 الرياضيات ودرجة المهارة الذي ينتمي إليهاء وكانت كالتالي: 
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جدول (Y)‏ معاملات الارتباط بين درجت كل عبارة والدرجتة الكليتّ للمهارة الذي ينتمي إليها 

































































مهارة المعرفة مهارة التفسير مهارة تقويم مهارة الاستنباط مهارة الاستنتاج 
بالافتراضات الحجج 
D‏ معامل D‏ معامل م معامل م معامل D‏ معامل 
الارتباط الارتباط الارتباط الارتباط الارتباط 
v out " $95 ^ 4 a KAZAA \‏ $9,001 
KAA YY $4500 Ww KARAN Ww oul ۷ KAALA Y‏ 
BONA Y‏ ^ لشاف \A eon Ww‏ كشك نهف ee Wy vv‏ 
NV M SO OANA 4 GON t‏ 14 كشت ضف $99.vW M‏ 
o‏ تفخف \ \o Sore‏ تفخف Yo $9904 v‏ 9,04 
كما تم حساب الارتباط بين درجة المهارات الفرعية للاختباروالدرجة الكلية 
Los SU‏ وكانت كالتالى: 
جدول (v)‏ معاملات الارتباط بين درج كل مهارة والدرجت الكليت لاختبار التفكير الناقد 2 الرياضيات 
المعرفت بالافتراضات | التفسير | تقويم الحجج | الاستنباط | الاستنتاج 
الدرجت الكليت لاختبار sevv $9. O10‏ 490 48,4 
التفكير الناقد 


























)9 ذات دلالت إحصائيت عند مستوى seh‏ — ذات CAES‏ احصائيت عند مستوى SES‏ 90( 

يتضح من الجدولين السابقين (v) (Y)‏ وجود علاقة ارتباطية بين الدرجة الكلية 
لكل فقرة والدرجة الكلية للمهارة الفرعية الذي تنتمي إليها 2 اختبار التفكير 
الناقد 2 الرياضيات» حيث تراوحت قيم معاملات الارتباط بين (Nw 0 EW)‏ 
وهي معاملات ارتباط مرتفعة ؛ كما يتضح وجود علاقة ارتباطية بين المهارات 
الخمس المختلفة لاختبار التفكير الناقد 4 الرياضيات والدرجة الكلية للاختبار 
ولقد تراوحت بين ( 20,505 VV&‏ .+( مما يدعونا للثقة بنتائج الاختبار. 
٠‏ ثانيا: الاختبار التحصيلي بصورتيه (ui by‏ ر إعداد: الباحث) 

تم تصميم الاختبار التحصيلى القبلى 2 مادة الرياضيات» ليقيس المهارات 
والأهداف السايقة والمتطلبة للأهداف الموجودة 2 دروس ثلاث وحدات 2 منهج 
الرياضيات للصف السادس الابتدائي الفصل الدراسي الأول وهدهالوحدات 
الدراسية هى: (الكسور الاعتيادية والكسورالعشرية: والعمليات على الكسور 
العشرية؛ والقياس). ويحتوي الاختبار على (YA)‏ فقرة: لكل فقرة درجة حيث أن 
الدرجة القصوى للاختبار ) (YA‏ والدرجة الدنيا (صفر)ء وتم تحديد الأهمية 
النسبية لعدد الساعات التدريسية لكل وحدة دراسية وكانت على الترتيب CIN)‏ 
e Las (IY ۸۸‏ عليه تم تحديد الأهمية النسبية لكل وحدة دراسية وتم عمل 
جدول المواصفات Los St‏ يعد تحليل المحتوى وتحديد عدد الاسثلة لكل وحدة 
وموزعة كذلك على المستويات المعرفية الثلاث (التذكرء؛ الفهم» والتطبيق) ؛ 

















وكان ڪالتا لي $ 
das‏ 9( جدول المواصفات للاختبار التحصيلي بصورتيه )4 ب) 
الأهداف الا ائیت 1 5 
الوحدات = Ae iie‏ الوزن النسبي | مدد الأسئلت 
الكسور الاعتياديت والكسور العشرية V x Y 3 Y‏ 
العمليات على الكسور العشرية A Y Y Y‏ ^ 
القياس in Y Y ٤‏ ۷ 
الوزن النسبي للأهداف YA v AY ANY Xv"‏ 
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يتضح من الجدول )£( أن عدد أسئلة الاختبارالتحصيلي بصورتيه d)‏ ب) 
تكونت من (YA)‏ فقرة موزعة على الموضوعات الدراسية بنسب متفاوتة وموزعة على 
الأهداف التعليمية على المستويات الثلاث( التذكر؛ الفهم» والتطبيق) بنسب 
متفاوتة» وعليه تم بناء الاختبار التحصيلي بصورتيه ( أء ب)» وتم تطبيق الاختبار 
على العينة الاستطلاعية لحساب صدق وثبات الاختبار» وكانت كالتالى: 

٠‏ صدق الاختبار بصورتيه h‏ ب): تم التحقق من صدق الاختبار بصورتيه من خلال: 
e‏ الصدق الظاهري: 

تم عرض الاختبار بصورتيه (a B)‏ على مجموعة من المحكمين وعددهم ) (v‏ من 
أعضاء هيتة ten,‏ د شين المناهج وطرق تدريس الرياضيات o‏ 
للرياضيات من ذوي الخبرة؛ وذلك لإبداء رأيهم حول مدى مناسبة فقرات 
الاختبارلما وضعت من أجله» وقد تبين أن الاختبار بصورتيه مناسب بالمحتوى لما 
صمم 41« وأن صورتي الاختبار على درجة عالية من التكافؤ. 
© الصدق التلازمي : 

تم حساب الصدق التلازمي للاختبارالتحصيلي بصورتيه (a å)‏ ب) مع درجات 
الطلاب .2 الاختبار الشهري 2 مدرسه 4 فلسطين الابتدائية» ويعد يق الاختبار 
على العينة الاستطلاعية (Yo)‏ طالبًا بالصف السادس الابتدائي» وحساب 
الاختبارين وجد أن لديهما صدقا تلازميًا مرتفع مع التحصيل الدراسي المدرسي؛ 
حيث كانت على الترتيب ) (AY CY‏ وهى معاملات ارتباط مرتفعة» مما 
يجعلنا نثق بنتائج الاختبار التحصيلي eer‏ 
© ثبات الاختبار التحصيلي بصورتيه A)‏ ب) : 

تم حساب ثبات الاختبارعن طريق التجزئة النصفية بطريقة تقسيم عبارات 
الاختبار لكل 23942 ة بالأستلة الفردية والأستلة الزوجية» 19 تمت الاستعانة بمعادلة 
جثمان للتجزئة النصفية» وذلك يحساب تباين فروق درجات النصفين وحساب 
تباين درجات الاختبارء حيث إن ما يميز هذا المعامل أنه لا يتطلب أن يكون التباين 
فيه متساويًا للنصفين» كما لا يتطلب أن يكون معامل التبات Lati‏ كرونباخ 



































متساو Tj‏ للنصفين. 
جدول )0( alae‏ الثبات للاختبار التحصيلي بصورتيه بطريقة التجزئة النصفيت 
Me‏ ^ الانمراف 5 "m‏ 
الفقرات المتوسط المعيارى الفا => 19 تباخ 
الصورة )1( النصف الأول "t AR vM n‏ 
النصف الثانى “vy YA AA M‏ 
معامل ثبات جثمان الصورة )1( SAY‏ 
الصورة (ب) النصف الأول 14 M 1 v,00‏ 
النصف الثانى 14 ve ۳ V‏ 
معامل CLA‏ جتمان للصورة (ب) ^ 














يتبين من الجدول )0( أن معامل الثبات للاختبار قد بلغ على الترتيب CAT)‏ 
٠‏ )ء وهو معامل يشير إلى أن الاختبار ذو درجة عالية من الثبات مما يجعلنا GAS‏ 


4 نتائجه. 








دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت Kall‏ وأوبعة وعغشرون .. اخسطس .. ٣*٣۰‏ آم 
© معامل السهولة والصعوبة والتمييز للاختبار بصورتيه A)‏ ب): 
بعد تطبيق صورتي الاختبار على العين ةالاستطلاعية تم حساب معاملات 
السهولة والصعوبة والتمييز للاختبار بصورتيه c1)‏ ب) وذلك بعد تطبيقه على 
العينة الاستطلاعية وجاءت النتائج كما هو موضح بالجدول )5( 




















































































































الصورة )1( الصورة (ب 
رقم | معامل | معامل | معامل | رقم | معامل | معامل | معامل 
الفقرة بت السهولت " الفقرة | الصعويت | السهولت | الت 
1 0.60 0.40 0.60 1 0.57 0.43 0.38 
2 0.60 0.40 0.60 2 0.40 0.60 0.38 
3 0.70 0.30 0.80 3 0.53 0.47 0.75 
4 0.60 0.40 0.80 4 0.60 0.40 0.63 
5 0.60 0.40 0.80 5 0.47 0.53 0.75 
6 0.70 0.30 0.40 6 0.47 0.53 0.38 
7 0.70 0.30 0.80 7 0.47 0.53 0.35 
8 0.70 0.30 0.60 8 0.67 0.33 0.63 
9 0.70 0.30 0.60 9 0.53 0.47 0.75 
10 0.60 0.40 0.60 10 0.50 0.50 0.88 
11 0.70 0.30 0.60 11 0.57 0.43 0.50 
12 0.60 0.40 0.60 12 0.47 0.53 0.38 
13 0.70 0.30 0.40 13 0.33 0.67 0.63 
14 0.60 0.40 0.40 14 0.47 0.53 0.63 
15 0.70 0.30 0.80 15 0.60 0.40 0.25 
16 0.70 0.30 0.60 16 0.60 0.40 0.38 
17 0.60 0.40 0.40 17 0.53 0.47 0.38 
18 0.50 0.50 0.60 18 0.57 0.43 0.75 
19 0.70 0.30 0.60 19 0.43 0.57 0.75 
20 0.60 0.40 0.40 20 0.43 0.57 0.75 
21 0.70 0.30 0.40 21 0.40 0.60 0.38 
22 0.50 0.50 0.40 22 0.37 0.63 0.38 
23 0.60 0.40 0.80 23 0.47 0.53 0.75 
24 0.60 0.40 0.40 24 0.53 0.47 035 
25 0.70 0.30 0.80 25 0.53 0.47 0.75 
26 0.50 0.50 0.60 26 0.57 0.43 0.38 
27 0.60 0.40 0.40 27 0.50 0.50 0.75 
28 0.70 0.30 0.40 28 0.50 0.50 0.38 





=e 


يتضح من الجدول )3( 


4 معامل الصعوبة لفقرات الاختبار التحصيلى بصورته الأولى (i)‏ تراوحت 
AA c Yo)‏ *( فهذا يعني أن معامل الصعوية لفقرات هذا الاختبار جيد› 
كما تراوح معامل التمييز ما بين (0.15) إلى (0.88) ويهذا يكون معامل التمييز 
لفقرات الاختبار تراوح ما بين معامل التمييز المقبول ومعامل التمييز الجيد. 

Loin 4‏ الصورة الثانية ( ب) : معامل الصعوبة لفقرات هذا LOS YI‏ تراوح ما بين 
(y cvv)‏ فهذا يعني أن معامل الصعوية لفقرات هذا الاختبار جيد» كما 
تراوح معامل التمييزما بين )٠.٤١(‏ إلى (SA)‏ وبهذا يكون معامل التمييز 
لفقرات الاختبار تراوح ما بين معامل التمييز المقبول ومعامل التمييز الجيد. 

e‏ ثانيًا: استراتيجية التعلم باللعب في مادة الرياضيات للصف السادس الابتدائي إعداد: الباحث) 
يهدف هذا التدريب بشكل رئيس إلى تنمية التفكير الناقد والتحصيل الدراسى 

2 مادة الرياضيات للصف السادس الابتدائي باستخدام استراتيجية التعلم 


ن 











دراسات عربية في التربية وعلم الضفس (ASEP)‏ 


العدت المئة وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 

باللعب. ويتكون التدريب من (Y*)‏ جلسة تدريبية قائمة على التعلم باللعب. مدة 
كل جلسة ٠١‏ دقيقة؛ ويحوي بشكل خاص المهارات والأهداف الموجودة ‏ دروس 
ثلاث وحدات 2 منهج الرياضيات للصف السادس الابتدائي الفصل الدراسي الأول 
من العام الدراسى86١9/70١١٠م:‏ وهذه الوحدات هى: (الكسور الاعتيادية والكسور 
العشرية» والعمليات على الكسور العشرية والقياس). 

ويتميزالتدريب على استراتيجية التعلم باللعب يمرونته من حيث المدة 
الزمنية لكل Lula.‏ وكذلك إجراءات الجلسات. 
© وصف المعالجة التجريبية ) التدريب على استراتيجية التعلم باللعب : 

يتكون التدريب على الاستراتيجية من (Y«)‏ جلسة تدريبية مدة كل منها *£ 
دقيقة؛ ولقد تم تحديد قبل البدء 4# الإعداء والتطبيق عدة محاور لكل جلسة 
وهى: ( العنوان» الأهداف الأدوات المستخدمة: الألعاب التعليمية التى ستنفن 
داخل كل جلسة:؛ طريقة سير الجلسة والتفاعل بين الباحث والطلاب» الفنيات 
المستخدمة» زمن الجلسة» التقويم). 
٠‏ أهم الألعاب المستخدمة في التدريب: 

انقسمت هذه الألعاب إلى ألعاب فردية مثل ( الصياد الصغيرء المهندس الصغيرء 
الأمير الصغيرء النرد» القياس الحرء أين صديقي» صندوق المفاجآت» القرصان 
الصغيرء القرص الدوارء ما الرقم» العدد المفقود, رسم الأشكال»)ء وألعاب ثنائية مثل 
) قس طولي» البحث عن i GASH‏ اصنع بنفسك. المستمع الذكيء لعبة البازل؛ 
صناعة الأشكال» كم نحتاج» تركيب شكل معين)ء وألجاب جماعية مثل ) لعبة 
السرعة حلقات التعارف» تحدث (te‏ هيا تنصلنع MSc‏ ذا )© yee‏ صيد TERT‏ 
البطاقات» الخط المستقيم» تصميم لعبة). 

وكان لكل لعبة من الألعاب هدف خاص بهاء وبشكل عام يهدف تطبيق الألعاب 
-2 الرياضيات إلى: 
4 تنمية التفكير الناقد والتحصيل 4 مادة الرياضيات لدى طلاب الصف 

السادس الابتدائى. 
4 إبعاد الملل والضجر أثناء الدروس. 
4 تشويق الطلاب والزيادة من دافعيتهم للتعلم. 

و بعد اختيار الألعاب المناسبة لكل موضوع وللطلاب تم تطبيقها كما يلي: 
4« طبقفت الألعاب 2 كل حصة تدرس فيها الرياضيات ياستثناء يعض الدروس 

التى احتاجها المعلمون . 
4 تم اختيار وتوظيف الألعاب المختلفة حسب الاحتياج لها وحسب موضوع الدرس 
4 كان التطبيق 2 كل الفترات الصباحية بمعدل Y‏ حصص 2 الأسبوع تستغرق 

كل حصة £0 دقيقة تم التدريب 2 ٠١‏ دقيقة منها. 
4 تم التطبيق أحيانا 2 ملعب المدرسة المغطى OY‏ بعض الألعاب كانت تحتاج إلى 








مكان متسع. 


دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت isal‏ وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 
4 بعض الألعاب لعبت بشكل فردي وبعضها بشكل ( ثنائي)؛ وأخرى بشكل جماعي 


(فريق) . 
4 كان إالتهديد بالحرمان من اللعب 2 حالة عدم الالتزام ولم يتم تطبيقه 
مطلقا. 
»دامت فترة التطبيق شهرين بواقع ثلاث حصص أسبوعيا . 
٠‏ الوسائل المستخدمة في الألعاب: 
تنوعت الوسائل بتنوع الألعاب وسندكر أهم الوسائل التي تم استخدامها على 
الترتيب: 


تم استعمال 2 بعض الألعاب ( الأوراق السميكة» الألوان المختلفة المتنوعة 
قطع قماشية» pall‏ والمسطرة وكرات متنوعة اللون والحجم» بطاقات cA La‏ 
(S0‏ مجسمات» حبل» نرد» قرص دوار» میزان» مکعبات» قطع نقدية أقلام, (Lac‏ 
خيط» مغناطيس» بعض الفواكه أحيانًا صناديق صغيرة» السبورة» جهاز العرض» 
أعواد الخشب) 
© أساليب التقويم المتبعة فى التدريب على استراتيجية التعلم باللعب: 

الاختبارات القصيرة وتعرف بأسئلة التقويم الذاتى» والاختبارات القبلية 
والبعدية والاختبار التحصيلي 2 مادة الرياضيات لطلاب الصف السادس 
الابتدائي . 
٠‏ الصدق الظاهري للبرنامج: 

تم عرض البرنامج على مجموعة من المحكمين المختصين ‏ مجال علم النفس 
التربوي والمناهج وطرق التدريس وعددهم )11( qe Sos‏ وذلك لإبداء رأيهم حول 
مدى مناسبة البرنامج لما وضع من أجله» وتم إجراء التعديلات المناسبة 2 ضوء ما 
تم جمعه من مالاحظات ومقترحات» و قد تبين بعد الاطلاع على آراء المحكمين أن 
البرنامج مناسب لما صمم من أجله. 
Talai ©‏ الدراسة وتغسيرها: 1 
© أولا: عرض النتائج المتعلقة بفرض الدراسة الأول : 

والذي ينص على أنه " لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية لدى طلاب المجموعة 
التجريبية التي درست ياستخدام استراتيجية التعلم القائم على اللعب 2 
القياسين القبلي والبعدي للتفكير الناقد 2 الرياضيات لدى طلاب الصف 
السادس الابتدائي " . 

rad all ogee adit RA‏ اق خم cias‏ متها (c) Led b‏ تعبات 
المستقلة؛ تم استخدام اختبار (ت) للعينات المرتبطةء للكشف عن أثر التدريب على 
استراتيجية التعلم باللعب 4 تنمية التفكير الناقد 2 الرياضيات والتحصيل 
الدراسى» من خلال حساب دلالة الفرق بين متوسطى درجات اختبار المجموعة 
التجريبية 4 التطبيقين القبلي والبعدي» وكانت النتائج كما يوضحها 








(v) الجدول‎ 


دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت Kall‏ وأوبعة وغشرون .. اخسطس aT oT.‏ 


جدول (V)‏ الفروق بين القياسين القبلي والبعدي للمجموعت التجريبيت 4 التفكير الناقد ب2 الرياضيات 
ومهاراته المختلفت ) ن٠‏ طالب) 

































































ال مهارة المجموعت المتوسط الانحراف درجات قیمتت مستوى حجم 
الحسابي المعياري الحريت P" ena‏ € 
e‏ 0 
فت قياس القبلى ; ET‏ 
ee‏ القياس Y m No۷ 4 a XM aN‏ 
الافتراضات القياس البعدي M ray‏ 
التفسير القياس القبلى YY‏ 04 
Yey E WAY 4 SR "yv pcm‏ 
AM M 4 å à‏ 
تقويم الحجج | القياس القبلى v E ۱1.44 4 : Wr‏ 
القياس البعدي E vrr‏ 
الاستنباط القياس القبلى “Ne w‏ 
vre E WA v4 ae =e indi sac‏ 
الاستنتاج القياس القبلى SW MY‏ 
القياس البعدي E i iiis 5 SM rrr‏ 
الدرجت الكليت | القياس القبلى ro ^ov‏ 
للتفكير الناقد | القياس البعدى 0 WY E) vm 4 a‏ 








تشير نتائج الجدول (V)‏ إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين درجات أفراد 
المجموعة التجريبية 4 التطبيق القبلي والبعدي لاختبار التفكير الناقد .2 
الرياضيات» حيث كانت جميع قيم (t)‏ لمهارات التفكير الناقد 2 الرياضيات 
والدرجة الكلية دالة احصائيًا وكانت الفروق لصالح التطبيق البعدي» وهو ما 
يدلل على وجود أثر لاستخدام استراتيجية التعلم باللعب 2 التفكير الناقد 2# 
الرياضيات ومهاراته الخمس المتنوعة لدى طلاب الصف السادس الابتدائي. وقد تم 
رفض الفرضية الأولى للدراسة. ويحساب حجم الأثر 2248 (d)‏ لمهارات التفكير 
الناقد والدرجة الكلية وجد أن حجم الأثر عالي مما يدل على فعالية التدريب على 
استراتيجية التعلم باللعب. 1 
e‏ ثانيا: عرض النتائج المتعلقة بفرض الدراسة الثانى: 

والذي ينص على أنه: " لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية لدى طلاب المجموعة 
التجريبيةالتي درست باستخدام استراتيجية التعلم القائم على اللعب ب2 
القياسين القبلى و البعدي للتحصيل الدراسي 4 الرياضيات لدى طلاب الصف 
السادس الابتدائي j‏ 1 


نظرا لتجانس مجموعتي الدراسة التي تم الكشف عنها باختبار(ت) للعينات 
المستقلة؛ تم استخدام اختبار (ت) للعينات المرتبطة» للكشف عن أثر التدريب على 
استراتيجية التعلم باللعب 4 التحصيل الدراسي 2 الرياضيات لدى طلاب الصف 
السادس الابتدائى» من خلال حساب دلالة الفرق بين متوسطى درجات اختبار 
المجموعة التجريبية 2 التطبيقين القبلي والبعدي؛ وكانت النتائج كما 
يوضحها الجدول (A)‏ 


جدول (A)‏ الفروق بين القياسين القبلي والبعدي للمجموعتّ التجريبيت 2 التحصيل الدراسي 2 
الرياضيات ) ن٠‏ طالب) 














المتغير المجموعت المتوسط الانحراف درجات قيمتت | مستوى | حجم الأثر 
الحسابى المعيارى الحريت الدلالت | قيمدّ(0) 
التحصيل | القياس القبلى 1 “ay‏ 8 
الدرا القياس البعد TAN A: ih rev yar‏ 



































دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت المئة وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 

تشير نتائج الجدول (A)‏ إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات 
درجات أفراد المجموعة التجريبية 2 التطبيق القبلي والبعدي للتحصيل الدراسي 
.2 الرياضيات» حيث بلغت قيمة (t)‏ )111( وهى دالة إحصائية عند مستوى دلالة 
»)٠.٠٠٠(‏ وكانت الفروق لصالح التطبيق البعدي» وهو ما يدلل على وجود أثر 
للتدريب على استراتيجية التعلم باللعب على التحصيل الدراسي 2 الرياضيات 
لدى طلاب الصف السادس الابتدائى. وقد تم رفض الفرضية الثانية للدراسة. 
ويحساب حجم الأثر قيمة (d)‏ للتحصيل الدراسي 2 الرياضيات وجد أن حجم 
الأثرعالي مما يدل على فعالية التدريب على استراتيجية التعلم باللعب 24 تنمية 
التحصيل الدراسي . 
٠‏ ثالنًا: عرض النتائج المتعلقة بالفرض الثالث: 

والذي ينص على أنه: "لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية 4 القياس البعدي 

للتفكير الناقد لمادة الرياضيات بين طلاب المجموعة التجريبية والذي تلقت 
التدريب على استراتيجية التعلم باللعب والمجموعة الضابطة التي تلقت التدريب 
بالطريقة الاعتيادية بالصف السادس الابتدائى" . 

ولاختبارصحة الفرض للتعرف على دلالة الفروق بين متوسطات درجات 
المجموعتين التجريبية والضابطة 2 التطبيق البعدي للتفكير الناقد ب2 
الرياضيات» وكانت النتائج كما يوضحها الجدول )4(: 
جدول )4( الفروق بين المجموعتين التجريبيت والضابطة 2 القياس البعدي .2 التفكير الناقد -2 الرياضيات 












































CAL ومهاراته‎ 
مستوى حجم‎ | v المتغير المجموعة العدد | المتوسط | الانحراف | درجات‎ 
n الحسابي | المعياري | الحريت ت الدلالت‎ 
(d). 
Yon E 44 A «MA 4۷ v Ae goat معرفت‎ 
الافتراضات التجريبية‎ 
0 vrr ۳ المجموعت‎ 
الضابطت‎ 
Y, at ممه يقل‎ «05A vov Y التفسير المجموعت‎ 
التجريبيت‎ 
مكار‎ YA v المجموعت‎ 
الضابطت‎ 
Yr m AAA oA SM vvv ۳ تقويم المجموعت‎ 
الحجج التجريبية‎ 
*0fA VAY ۳ المجموعت‎ 
الضابطت‎ 
vrt m 4۳ oA Vw vvv v regent الاستنباط‎ 
التجريبيت‎ 
“OA ov ۳ المجموعت‎ 
halati 
Y^ m ۸ ممه‎ SM vrr Y. الاستنتاج المجموعت‎ 
التجريبيت‎ 
SATA yw ۳ المجموعت‎ 
الضابطت‎ 
VM m YY ممه‎ Me UN ۳ المجموعت‎ am pull 
الكليت التجريبية‎ 
AU Avv v للتفكير المجموعت‎ 
الناقد الضابطب‎ 



































دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت المئة وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 

يتضح من الجدول )4( وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات 
أفراد المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة 2 التفكير الناقد -2 الرياضيات 
بعد تطبيق المعالجة التجريبية وهي استراتيجية التعلم باللعب لصالح المجموعة 
التجريبية؛ حيث كانت جميع قيم (t)‏ لمهارات التفكير الناقد 2 الرياضيات 
والدرجة الكلية دالة احصائيًا وكانت الفروق لصالح المجموعة التجريبية؛ وهو ما 
يدلل على وجود أثر للتدريب على استراتيجية التعلم باللعب -2 التفكير الناقد -2 
الرياضيات ومهاراته لدى طلاب الصف السادس الابتدائي. وقد تم رفض الفرضية 
الثالثة للدراسة. وبحساب حجم الأثر قيمة (d)‏ لمهارات التفكير الناقد والدرجة 
الكلية وجد أن حجم الأثر عال مما يدل على أثر استخدام استراتيجية التعلم 
باللعب. 
٠‏ رابعا: عرض النتائج المتعلقة بالفرض الرابح: 

والذي ينص على أنه: "لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية 2 القياس البعدي 

للتحصيل الدراسي 2 مادة الرياضيات بين طلاب المجموعة التجريبية والذي 
تلقت التدريب على استراتيجية التعلم باللعب والمجموعة الضابطة التي تلقت 
التدريب بالطريقة الاعتيادية بالصف السادس الابتدائى" . 

ولاختبارصحة الفرض للتعرف على دلالة الفروق بين متوسطات درجات 
المجموعتين التجريبية والضابطة 2 التطبيق البعدي للتحصيل الدراسي -2 Bale‏ 
الرياضيات» وكانت النتائج كما يوضحها الجدول (V+)‏ 1 


جدول (V)‏ الفروق بين المجموعتين التجريبيت والضابطة 2 القياس البعدي ب2 التفكير الناقد بإ الرياضيات 











ومهاراته CAT‏ 
المتغير المجموعت | العدد | المتوسط | الانحراف | درجات | v‏ | مستوى | حجم 
الحسابي | المعياري | الحريت ت الدلالت ) الأثر (d‏ 
التحصيل | المجموهمت | * | E viv | war‏ 
الدراسي التجريبية 5 
المجموعت | x b 4 o,YY 10,7 Y*‏ عد 
الضابطت 



































يتضح من الجدول (V+)‏ وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات 
أفراد المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة 2 التحصيل الدراسي بعد تطبيق 
المعالجة التجريبية وهي استراتيجية التعلم باللعب لصالح المجموعة التجريبية؛ 
حيث بلغت قيمة اختبار (t)‏ (5.7/4): للتحصيل الدراسي 4 مادة الرياضيات وكانت 
الفروق لصالح المجموعة التجريبية» وهو ما يدلل على وجود أثر للتدريب على 
استراتيجية التعلم باللعب 2 التحصيل الدراسي 2 الرياضيات لدى طلاب الصف 
السادس الابتدائي. وقد تم رفض الفرضية الرابعة للدراسة. وبحساب حجم الأثر 
قيمة (d)‏ وجد أن حجم الأثر يساوي (V, Vo)‏ وهو حجم أثر عالي. 
e‏ خامسا: عرض النتائج المتعلقة بالفرض الخامس: 

والذي ينص على أنه "لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين طلاب المجموعة 
التجريبية والذي تلقت التدريب على استراتيجية التعلم باللعب -2 القياسين 








دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت المئة وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 

البعدي والتتبعي 4 التفكير الناقد والتحصيل الدراسي 2 الرياضيات لدى طلاب 
الصف السادس الابتدائي" . 

ولاختبارصحة الفرضية تم استخدام اختبار (ت) للعينات المرتبطة» للكشف 
عن أثرالتدريب على استراتيجية التعلم ياللعب 2 تنمية التفكير الناقد 
والتحصيل الدراسي 2 الرياضيات لدى طلاب الصف السادس الابتدائي» من خلال 
حساب دلالة الفرق بين متوسطي درجات اختبار المجموعة التجريبية 2 القياسين 
البعدي والتتبعي» وكانت النتائج كما يوضحها الجدول (VN)‏ 


جدول (WN)‏ الفروق بين القياسين البعدي والتتبعي للمجموعت التجريبيت 2 التفكير الناقد 2 الرياضيات 
مهاراته المختلفت والتحصيل الدراسي ( v5‏ طالب) 















































المهارة المجموعت المتوسط الانحراف درجات قیمتت مستوى 
الحسابى المعياري الحريت الدلالت 
معرفت القياس البعدي SAT y SM YAN‏ | لا توجد دلالت 
الافتراضات القياس التتبعى “ort YAY‏ 
التفسير القياس البعدى Y^ OVA Y,ov‏ نيك لا توجد دلالت 
القياس التتبعى sow v.o‏ 
تقويم الحجج القياس البعدي YA SYM vvv‏ قث لا توجد Alte‏ 
القياس التتبعى ۷ ayo‏ 
الاستنباط القياس البعدى VM vvv‏ 4 64 | لا توجد دلالت 
القياس التتبعى vv‏ 144 
الاستنتاج القياس البعدى M Y4 YW vrr‏ لا توجد دلالت 
القياس التتبعی | 50" 08 
الدرجت الكليت القياس البعدى لك YA Me‏ ف | توجد دلالت 
للتفكير الناقد | القياس التتبعى | un WAY‏ 
التحصيل القياس البعدي «e v4 viv vray‏ لا توجد دلالت 
الدراسي القياس التتبحى 1,0 YM‏ 





























تشير نتائج الجدول )11( إلى عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين درجات 
أفراد المجموعة التجريبية 2 التطبيق البعدي والتتبعي لاختبار التفكير الناقد .2 
الرياضيات ومهاراته المتنوعة والتحصيل الدراسي» وهو ما يدلل على بقاء أثر 
لاستخدام استراتيجية التعلم باللعب لدى طلاب المجموعة التجريبية وقد تم 
قبول الفرضية الصفرية. 
e‏ تفسير نتائج الدراسة: 
e‏ تفسير ومناقشة النتائج المتعلقة بالتفكير الناقد في الرياضيات: 

أظهرت النتائج المتعلقة بالفرض الأول وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند 
مستوى الدلالة (0>0.05) بين متوسطات الرتب لدرجات أفراد المجموعة التجريبية 
2 القياسين القبلي والبعدي لصالح متوسطات درجات القياس البعدي 2 التفكير 
الناقد 2 الرياضيات وجميع مهاراته . حيث بينت نتائج الدراسة أثر استخدام 
استراتيجية التعلم باللعب 2 تنمية التفكير الناقد 2 الرياضيات ومهاراته 
المختلفة لدى طلاب الصف السادس الابتدائي؛ وأنه يوجد تأثير فعال لاستخدام 
استراتيجية التعلم باللعب 2 الرياضيات؛ وظهر ذلك -2 وجود حجم أثر عالي 
للتفكير الناقد 2 الرياضيات ومهاراته المختلفة. 








دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت isal‏ وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 
وتتفق هذه النتيجة مع العديد من الدراسات التي تناولت مهارات التفكير 

العليا والمختلفة» وحل المشكلات كدراسة كل من ( & Rasool,Noor,Ayoup‏ 

Affal, 4‏ ) ودراسة )2015 (Scepanovic, Zarich& Matigvich,‏ والتى أشارت 

-2 مجمل نتائجها إلى أن استخدام ميكانيكيات التعلم باللعب -2 الرياضيات يزيد 

من مشاركة المتعلمين 4 عملية تعلمهم» ومشاركتهم 2 حل المشكلات والأنشطة 

الرياضية المختلفة» وتتفق مع دراسة كل من الزايدي(۹٠٠۲)ء‏ الحارثي (Y)‏ 

العجيلي والدهامشة (18١30)؛‏ ووالتي اشارت 4 أهم نتائجها إلى فاعلية الألعاب 

التعليمية والإدراك ية 4 تنمية التفكير الإبداعي 2 المواد الدراسية المختلفة 
وتتفق مع دراسة الحراحشة (Y A)‏ والسحار )۲١٠١(‏ والتي أشارت أهم نتائجها إلى 
دور التعلم باللعب 2 تنمية مهارات التفكير 2 مادة العلوم لدى طلاب ودراسة 
Alierza(2012)‏ والتي أشارت 24 أهم نتائجها إلى فاعلية التعلم باللعب 4 تنمية 
مهارات التفكير العلمي» كما اتفقت مع بعض الدراسات التي اهتمت يدور التعلم 
باللعب 2 تنمية التفكير الناقد كدراسة )2016( Alashaa‏ والتي أشارت -2 أهم 

نتائجها إلى أهمية التعلم باللعب 4 تنمية مهارات التفكير الناقد. 
وعليه يظهر أن غالبية الدراسات السابقة قد اتفقت مع الدراسة الحالية حول 

فاعلية استراتيجية التعلم باللعب 2 تنمية التفكير بمختلف آنواعه» ويرى الباحث 

أن السبب 4 وجود فروق ذات دلالة إحصائية 4 التفكير الناقد ومهاراته لصالح 
التطبيق البعدي للمجموعة التجريبية التي تدربت على استراتيجية التعلم 

باللعب لدى طلاب الصف السادس الابتدائى ؛ يعود للأسباب التالية: 

4 يتيح استخدام الألعاب التعليمية واستراتيجية التعلم من خلال توظيف 
الألعاب لدى طلاب الصف السادس بالمرحلة الابتدائية» الفرصة لعرض المحتوى 
التعليمى بطريقة مختلفة عن الطريقة التقليدية» حيث يعمل على استثارة 
التفكير وحب الاستطلاع لدى الطلاب 2 الحصول على المعلومة؛ والتفاعل 
معها ما يسهم بدوره 2 تنمية تفكيرهم التحليلي وينمي الاستنباط والاستنتاج 
لديهم مما يدعم بشكل عام تنمية التفكير الناقد ومهاراته المختلفة» وزيادة 
التحصيل الدراسى 4 مادة الرياضيات. 

4 إن استخدام استراتيجية التعلم باللعب والمستخدم 2 هذه الدراسة يحتوي على 
الألعاب التعليمية ذات الوسائط المتعددة التى تجدب الطلاب .2 هذه المرحلة 
التعليمية وتساعدهم على التعرف على الأجزاء والأبعاد والخصائص والعمليات 
الرياضية والحسابية بطريقة أكثر تشويقاء وتصور المعلومة وتتيح التحقق 
منها والتفكير فيهاء مما يساعد الطلاب على التعامل مع الحقائق والمفاهيم 
والتعميمات العلمية بطريقة جديدة وممتعة تسهم 2 تحسين تفكيرهم بشكل 
عام وتفكيرهم الناقد ومهاراته المختلفة وتطويعها 2 الرياضيات بشكل خاص 
ومما ينعكس كذلك على الأداء الأكاديمي لديهم. 

4 تصميم الألعاب 2 التدريب على استراتيجية التعلم باللعب أتاح للطلاب فرصة 
التعمق والتفكير بشكل مختلف كما ساعدهم على تغيير أنماط التفكير 
المختلفة والتي تعودوا عليها أثناء دراستهم وفهم الموضوعات بطريقة أوسع 








دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت المئة وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 
وأعمقء مما يساعد الطلاب على تنمية مهارات التفكير المختلفة 4 تعلم 
الرياضيات لديهم. 

4 إن استخدام استراتيجية التعلم باللعب جعل الطالب هو محورالعيلية 
التعليمية» وجعل طلاب الصف السادس الابتدائي يكتشفون المعلومات بدلا من 
أن يحصلوا عليها من المعلم جاهزة» فالطالب يقوم بفهم المسألة الرياضية 
ويحصل على جميع المعطيات ويضع dies‏ للحل تساعده على حل المشكلات» 
مما Jam‏ طلاب المجموعة التجريبية أفضل من المجموعة الضابطة؛ مما جعلهم 
يحللون المعلومات التي يحصلون عليها ويحاولوا تفسيرها وريطها بالمطلوب مما 
جعلهم يفكرون بشكل مقارن ويستنبطون الحلول مما انعكس يشكل عام -2 
تنمية التفكير الناقد 2 الرياضيات يشكل عام 29 مهاراته المختلفة ( معرفة 
الافتراضات» والتفسيرء وتقويم الحجج والاستنباط» والاستنتاج). 

4 تم تقديم المحتوى بطريقة منظمة ومسلسلة ومتكاملة مما جعل التعلم مبنيًا 
على المعنى بدلا من الحفظ والتكرارء وهو ما اتضح 2 تنمية التفكير الناقد, 
كما عمل التدريب على استراتيجية التعلم باللعب عمل على تنمية التحليل 
والمقارنة وحل المشكلات والاستقراء؛ بل واتاح الفرصة لهم 4 التعبير عن 
أفكارهم واتخاذ القرار بأنفضسهم وطرح الأسئلة الذاتية» واتاح لهم فرصة 
التشارك فيما بينهم وأصبح دور المعلم منظم وميسر للعملية التعليمية مما 
ساعد الطلاب على اكتساب المهارات المختلفة للتفكير الناقد 2 الرياضيات. 

€« ظهر بوضوح تأثير استخدام استراتيجية التعلم باللعب 2 الرياضيات -2 ظل 
وجود حجم أثر مرتفع 4 القياس البعدي لجميع مهارات التفكير الناقد 
والدرجة الكلية على القياس القبلي» كذ لك -2 ظل مقارنتهم بالمجموعة 
الضابطة ب2 القياس البعدي للتفكير الناقد 2 الرياضيات ومهاراته المختلفة. 

4 كما يظهر أثر استخدام استراتيجية التعلم باللعب -2 ظل عدم وجود فروق 
بين القياس البعدي والتتبعي للتفكير الناقد 4 الرياضيات ومهاراته المختلفة 
ممايعنى وجود أثر ممتد .2 ممارسة الطلاب لمهارات التفكير الناقد .2 
الرياضيات لطلاب الصف السادس الابتدائي. 

٠‏ تفسير ومناقشة النتائج المتعلقة بالتحصيل الدراسي ني الرياضيات: 
أظهرت النتائج المتعلقة بالفرض الثاني وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين 

درجات أفراد المجموعة التجريبية 2 القياسين القبلي والبعدي لصالح متوسطات 

درجات القياس البعدي 2 التحصيل الدراسي 4 الرياضيات. حيث بينت نتائج 
الدراسة فاعلية التدريب على استراتيجية التعلم باللعب 4 تنمية التحصيل 
الدراسي 2 الرياضيات لدى طلاب الصف السادس الابتدائي » كما أظهرت نتائج 
الفرض الرابع وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين درجات أفراد المجموعة 

التجريبية والمجموعة الضابطة 2 القياس البعدي لصالح المجموعة التجريبية» 

مما يدل على وجود تحسن 4 التحصيل الدراسي 2 الرياضيات لصالح المجموعة 

التجريبية التي تدريت على استراتيجية التعلم باللعب. 








دراسات عربية في Gated stall‏ وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت المئة وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 
وقد اتفقت هذه النتيجة مع دراسة ) 2011( Andersson‏ والتي أبرزت دور 
الألعاب الإلكترونية التعليمية 2 تنمية اتجاهات الطلاب نحو الرياضيات» وذلت 
من خلال زيادة قدرة الطلاب على التحصيل الدراسي 2 القياس البعديء و ارتفاع 
التحصيل الدراسي لديهم ثلاث أضعاف ما جانوا عليه قبل تطبيق برنامج 
الألعاب الإيكترونية ثلاثية الأبعاد» و اتفقت أيضا مع دراسة ( 2015( Caylor‏ التي 
أشارت أيضا إلى أن تطبيق برنامج لعب كرتوني قد ساهم أيضا 2 زيادة تحصيل 
الطلاب 2 مادة الرياضيات وتعريف الطلاب بطرق متعيدة لإصدار المجلات 
oca pil!‏ وتنمية اتجاهات إيجابية فيهم» وهو ما ظهر جليا بارتفاع درجات طلبة 
المجموعات التجريبية التي درست باستخدام برنامج اللعب الكرتوني . كما أحدت 
دراسة كل من المنصور )٠ VA)‏ والمالكي ٠ VV)‏ أن هناك تأثير وفاعلية تلتعلم 
باللعب على الأداء التحصيلي للطلاب وتنمية العمليات الحسابية لديهم؛ وذلكت 
من خلال وجود فروق ذات دلا لة الإحصائية بين متوسطي درجات المجموعتين 
التجريبية 2 التطبيق القبلي والبعدي» لصالح اختبار الاداء البعدي المتعلق 
بتنمية المهارات الحسابية والأداء التحصيليء وقد اتفقت هذه النتيجة مع دراسة 
شعيب )3١١4(‏ التي بينت أثرتدريس العمليات الحسابية باستخدام برنامج تعليمي 
مستند إلى استراتيجية التعلم باللعب من خلال الحاسوب 2 التحصيل الدراسي» 
وقد تبينت النتيجة إلى وجود — ,9( ذات دلالة إحصائية بين متوسط أداء 
المجموعتين الضابطة والتجريبية على التحصيل الدراسي. تعزى إلى البرنامج 
القائم على استراتيجيتي التعلم باللعب »وهو ما يتفق بشكل كبير مع نتائج 
الدراسة الحالية أيضا. كما أحدت دراسة خليل (Y YY)‏ التى بينت أثر تدريس 
العمليات الحسابية باستخدام برنامج تعليمي مستند إلى استراتيجية التعلم 
باللعب 2 التحصيل الدراسي العلمي» كما تتفق مع دراسة زكور QA)‏ التي 
بينت أثرتدريس الرياضيات باستخدام أسلوب التعلم باللعب 2 التحصيل 
الدراسي 2 الرياضيات. 


وعليه يظهر أن غالبية الدراسات السابقة قد اتفقت مع الدراسة الحالية حول 
فاعلية استراتيجية التعلم باللعب والبرامج التعليمية 4 تنمية التحصيل 
الدراسي للطلاب بشكل abe‏ ويرى الباحث أن السبب 2 وجود فروق ذات دلالة 
إحصائية لصالح التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي للتدريب على استراتيجية 
التعلم باللعب لدى طلاب الصف السادس الابتدائي 2 الرياضيات يعود للأسباب 

التالية: 

4 يتيح استخدام الألعاب التعليمية والبرامج التدريبية القائمة على اللعب 
الفرصة لعرض المحتوى التعليمى بطريقة مختلفة عن الطريقة التقليدية 
حيث يكون دور الطلاب إيجابي 2 الحصول على المعلومة؛ والتفاعل معها ما 
يسهم بدوره 2 تنمية تفكيرهم ومعارفهم وزيادة التحصيل الدراسي ب2 مادة 
الرياضيات. 

4 إن استخدام استراتيجية التعلم باللعب والمستخدم 2 هذه الدراسة يحتوي على 
الألعاب التعليمية ذات الوسائط المتعددة التي تجذب اهتمامهم وتساعدهم على 








دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدت المئة وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 
التعرف على الأجزاء والأيعاد والمهارات والعمليات الرياضية بطريقة أكثر متعة 
وتشويق» وتصور المعلومة وتتيح التحقق منها والتفكير فيهاء مما يساعد الطلاب 
على التعامل مع الحقائق والمفاهيم والتعميمات العلمية بطريقة جديدة 
وممتعة. 

4 تصميم الألعاب المستخدمة 2 الجلسات المختلفة أعطى للطلاب فرصة التعمق 
وفهم الموضوعات بطريقة أوسع وأعمق» مما ساعدهم على زيادة التحصيل 
الدراسي لديهم. 
وعليه يظهر أن غالبية الدراسات السابقة قد اتفقت مع الدراسة الحالية حول 

فاعلية استخدام استراتيجية التعلم باللعب 2 تنمية التحصيل الدراسي للطلاب» 

مقارنة بالطلبة الذين يستخدمون الأساليب التقليدية» ويرى الباحث أن السبب .2 

وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة -2 

التطبيق البعدي للتدريب القائم على استخدام استراتيجية التعلم باللعب لصالح 

المجموعة التجريبية 2 الاختبار التحصيلى لدى طلاب الصف السادس الابتدائى 

يعود للأسباب التالية: 1 1 

4 إن استخدام استراتيجية التعلم باللعب 2 هذه الدراسة يتيح للطلاب اثناء 
تعلم الرياضيات ضرورة المشاركة الإيجابية والفعالة 2 الحصول على الخبرة 
إضافة إلى الاستمتاع باكتسابها وممارسة العديد من العمليات العقلية أثناء 
اللعب» مثل الفهم والتحليل والتركيب وحل المشكلات وتحمل مسؤولية 
تعلمهم» وهو ما يساعد 4 نمو الوظائف العقلية العليا كالتفكير والخيال 
والاستطلاع؛ ويشجع على نمو المنطق واكتساب المهرات والمعرفة بطريقة ممتعة 
مقارنة بالطرق التقليدية المملة التي اعتمد عليها طلاب المجموعة الضابطة 
وهو السر وراء الفروق 2 المتوسطات بين المجموعتين ب4 التطبيق البعدي . 

4 تفتح الألعاب المتنوعة اثناء عملية التدريب قيد الدراسة الحالية للطلاب BA‏ 
جديدةٍ لديهن لا سيما أنه لم يسبق لهن استخدامها من قبل؛ وهو ما كان شيئا 
جديدا ممتعا لهم» ويتيح لهم إمكانية اختيار نشاطاتهم والاستمرار والتوقف 
فيها دون أدنى تدخل من الآخرين مما يشعرهم بالسعادة ويخفف التوتر لديهم 
ويتيح لهم فرص كثيرة للتعلم والتطور, الأمرالذي يعززويدعم التحصيل 
الدراسي لديهم 2 مادة الرياضيات. 

€« ظهر بوضوح تأثير استخدام استراتيجية التعلم باللعب 2 الرياضيات -2 ظل 
وجود حجم أثر مرتفع 2 القياس البعدي للتحصيل الدراسي على القياس 
القبلي» كذلك -2 ظل مقارنتهم بالمجموعة الضابطة 2 القياس البعدي 
للتحصيل الدراسى. 

4 كما أظهرت نتائج الفرض الخامس عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين 
القياسين البعدي والتتبعي والذي تم بعد حوالي ثلاثة أسابيع من انتهاء 
التجرية» مما يدل على فاعلية استخدام استراتيجية التعلم باللعب 2 تنمية 
التحصيل الدراسي وبقاء أثر التعلم لفترة ليست بالبسيطة؛ وهذا يتفق مع 
دراسة الحيله ) (Y‏ ودراسة زكور(۱۸١۲) ob‏ المتعلم الذي يتدرب على التعلم 








دراسات عربية في التربية وعلم الضفس (ASEP)‏ 


العدت المئة وأوبعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 
باللعب يحافظ على تعلمه فترة كبيرة جدا ؛ فهي طريقة تبعد الملل والرتابة 


عن الطالب. 
e‏ توصيات الدراسة : 
وهي: 


4 ضرورة الاهتمام باستراتيجية التعلم باللعب وضرورة دمجها 2 المناهج المدرسية 
المتنوعةء ولمختلف المراحل التعليمية. 

4 العمل على اعتماد الألعاب التعليمية كاستراتيجية أساسية 4 تعليم الطلبة 
للرياضيات 2 العملية التعليمية والتدريب عليها. 

4 تدريب المعلمين على توظيف استراتيجية التعلم باللعب -2 مجال تدريسهم 
للمواد الدراسية المختلفة وللرياضيات خاصة. 

4 إجراء دراسات تجريبية لتوظيف استراتيجية التعلم باللعب 4 الرياضيات 
وبالأخص 2 المرحلة الابتدائية. 

4 إجراء دراسات تجريبية لتوظيف استراتيجية التعلم باللعب 2 المواد الدراسية 
المختلفة وبالأخص .2 المرحلة الابتدائية. 


: قائمة المراجع‎ e 

: المراجج العربية‎ e 

— أبو جادوء صالح محمد » نوفل» محمد بكر ( (Ye V‏ تعليم التفكي النظرية والتطبيق. عمان: دار 
المسيرة للنشر والتوزيع. 

- أبو عميرة» محبات محمود(١٠٠).‏ تعليم الهندست الفراغيتّ والاقليديت. القاهرة: الدار العربيت 
للكتات. 


- أبو لوم» خالد؛ وأبو هاني» سليمان ) coa] IY‏ 2 تدريس الرياضيات. عمان: دار الفكر . 

- أحمدء عبير طوسون. (YAT)‏ فاعليت برنامج قائم على استراتيجية التعلم التعاوني 2 تحسين 
مهارات الرياضيات للتلامين ذوي صعوبات الرياضيات. مجلت التربيت MAE NEA (NY)‏ 

- البدري» نعيم عجيمي» رواقه» عازي ضيف الله» والزعبي» علي محمد (YA)‏ أثر استخدام 
استراتيجينّ التفكير البصري 2 تحسين التفكير الناقد -2 الرياضيات لدى طلبت aa A‏ 
الإعداديت 2 العراق. مجلت جامعت القدس المضفتوحت للأبحاث والدراسات التربويت والنفسية» ١‏ 
wo — Ww (v4)‏ 

- برهمءأريج عصام» والخطيب» محمد (WY) cesi‏ مستويات التفكير الرياض ي لدى طلبت 
تخصص معلم صف بالجامعة الهاشميت وعلاقتها بتحصيل الطلبنّ -2 الرياضيات. voL‏ 
التربویت I) VY‏ للا YN‏ 

- -البكار» حمزة عبد الحافظ؛ والزريقات» إبراهيم عبد الله. (Y)‏ فاعليت برنامج تدريبي قائم 
على اللعب 2 تطوير المهارات và pall‏ للآطفال ذوي اضطراب طيف التوحد. Aor oe‏ دراسات»› 
.YA -N (£)£o‏ 

— البكرء رشيد النوري ) Ye‏ تنميت التفكير من خلال ا منهج ا مدرسي. de‏ ۲» الرياض: مكتبت 
الرشد. 

- بینت» ]23390-03999 OG‏ سو (Y)‏ التعليم من خلال اللعب (ترجمت: خالد العامري). 
القاهرة: دار الفاروق للنشر. 

- جاملء عبد الرحمن عبد السلام (Y)‏ طرق التدريس العامت ومهارات تنفيذ وتخطيط 
Aches‏ التدريس. القاهرة: wie‏ دار المعرفت. 








دراسات عربية في التربية وعلم الخفس (ASEP)‏ 


العدد المئة وأربعة وعشرون .. أ خسطس .. «T T*‏ 


الحارثي» سعد عمر Abela (YA).‏ استراتيجية التعلم باللعب 2 Ape‏ مهارات التفكير الإبداعي 
والاتجاهات نحو مادة الدراسات الاجتماعييّ والوطنيت لطلاب الصف الثالث المتوسط 2 المملكت 
العربيت السعودية. مجلت كليت rei TI‏ جامعت الأزهر .NAY-VOE WE‏ 

الحزامي» هيفاء خالد (YA)‏ أثر استخدام برنامج لعب كرتوني 2 بيئت تعلم افتراضينّ على 
تنميت الدافعيت نحو حل المشكلات الرياضيت لدى طلاب المرحلتة الابتدائية بالجزائر ( رسالت 
ماجستير غير منشورة ). haola‏ الحاج لخضر باتنت الجزائر. 

الحلاق» علي سامي moe um Vt fV)‏ : دار المسيرة. 

الخولي» محمد علي (Y)‏ . تكامل ا محتوى والتربيت والتكنولوجيا. القاهرة: مكتبنّ مصر العامت. 
الدرواني» سيد علي. (v Yi)‏ فاعلييّ دور الألعاب 4 إتقان مهارات التفكير الرياضي لدى ذوي 
صعويات تعلم الرياضيات ve Ab‏ التانويت 2 ضوء رويد وزارة vu xd‏ والتعليم v2 peal!‏ 
(رسالت دكتوراه غير منشورة). aala‏ القاهرة» مصر. 

دعمس» مصطفى نمر (YW)‏ تكنولوجيا التعلم وحوسيت التعليم Vibe.‏ القاهرة: مكتبت الانجلو. 
راشد» محمد (YA)‏ مناهج الرياضيات وأساليب تدريسها للصفوف الرئيسيت. بيروت: مكتبت 
بيروت الحرة. 

الرويلي؛ عايد عايض؛ والصعيدي» منصور سمير (7015). فاعلينّ استخدام استراتيجية التعلم 
باللعب 2 تدريس الرياضيات على مستوى الدافعيت والتحصيل الدراسي لدى التلاميذ المعاقين 
فكريا. ا مؤتمرالعلمي السنوي الخامس عشر: تعليم وتعلم الرياضيات وتنميت مهارات القرن 
الحادي والعشرين vvv vvv o)‏ 

الربيعي» هادي مشعان (Vo)‏ تكنولوجيا التعليم ا معاصر - الحاسوب والانترنت. بيروت: مكتبت 
العاصمتة Ackil‏ والنشر. 

الزغول» عماد محمد(9١3).‏ عوامل التحصيل الدراسى 2 المرحلتة الجامعيت. القاهرة: مكتبت 
الأنجلو. 1 

الزق» (Y). cel‏ مستوى التفكير الناقد لدى الطلبة الموهوبين أكاديميا والطلبتة العاديين 
ومدى الفروق بينهم 2 المهارات الأساسية للتفكير الناقد. مجلت العلوم التربويت والنفسيت W‏ 
rege (v)‏ 

99995 مفيدة محمد (YA)‏ أثر أسلوب التعلم باللعب 2 رفع مستوى تحصيل Bale‏ الرياضيات 
لدى تلامين السنة الثاني من التعليم الابتدائي: دراست ميدانيتّ على عينتّ من تلاميذ السنت 
الثانيت من التعليم الابتدائي بمدينة ورقلة. مجلت الباحث 2 العلوم الإنسانيت والاجتماعيتق ١۱‏ 
VVE-VOV‏ 

الزهرانى» خالد سعيد (YA)‏ مدى تمكن طلاب الصف الأول متوسط 2 مدينتّ جدة بالمملكت 
العربيت السعوديح من مهارات التفكير الناقد 2 الرياضيات. lowe‏ العلوم التربويت والنفسية: 


ات 
سعادة» جودت أحمد (Yo)‏ تدريس مهارات التفكي ر (مع مئات الأمثلة التطبيقيت). عمان: دار 
الشروق. 


سعادة» Gage‏ أحمد ) (Y‏ التعلم النشط بين النظريت والتطبيق. الرياض: مكتبنّ العبيكان. 
سلام» محمد توفيق (YY)‏ ا مناهج التربوية الحديثة : مفاهيمها و عناصرها وأسسها و 
عملياتها. بيروت: vere‏ بيروت الحرة. 

شعيب» خولت أحمد. (Y)‏ أثر تدريس العمليات الحسابييّ باستخدام برنامج تعليمي مستند 
إلى استراتيجينّ التعلم باللعب من خلال الحاسوب 2 التحصيل الآني والتحصيل المؤجل لذوي 
صعوبات التعلم 2 الرياضيات من طلبت الصف الرابع الأساسي ( رسالت دكتوراه غير منشورة). 
vx‏ العلوم الاسلاميت العالميت» الاردن. 

الشراري» خالد جويش (YM)‏ تكنولوجيا التعليم 2 عص را معلومات والاتصالات. الرياض: 








cise‏ دار القلم. 
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العدت isal‏ وأربعة وعشرون .. أ سطس .. «T T*‏ 


صبري» عبد العظيم (Yo)‏ فن صناعت القرار عند القائد الصغير. القاهرة: مكتبت الانجلو. 
الصعيدي» منصور السيد (vM)‏ الألعاب التعليمية الالكترونية 2 تدريس الرياضيات على 
nyo‏ مهارات التصور البصري وبقاء أثر التعلم لدى المتفوقين ذوي صعويات التعلم بالمرحلت 
المتوسطت بالمملكنّ العربيت السعودين. مجلت تربويات الرياضيات:؛ AW YY)‏ 

صلاح» أحمد (Yo)‏ أثر استراتيجينّ التعلم النشط 2 تدريس العلوم على تنمييّ مهارات 
التفكير الناقد لدى طلاب الصف السادس الأساسى ب2 مدارس غزة. مجلت الجامعة الإسلاميت 

للدراسات التربویت والنفسية: Y)Y&‏ 100-40 1 

عبد الشاك محمد حسن (YA)‏ أثر استخدام ALL‏ السابرة 2 تدريس الرياضيات على 
تنميت مهارات التفكير الناقد لدى تلامين المرحلة الابتدائين. مجلت تربويات الرياضيات:؛ (w)vo‏ 
4-460 

عبد الفتاح» إسماعيل خالد (YN)‏ التحصيل الدراسي وعلاقته بالقيم الإسلاميت التربويت. ede‏ 
القاهرة : مكتبت مدبولى . 

العتوم عدنان» الجراح» عبد الناصرء وبشارة » موفق V)‏ * * ).تنميت مهارات التفكي ر (نمانج 
نظريت وتطبيقات عمليت). عمان : دار المسيرة . 

العجيلي؛ صباح حسين» والدهامشح» أكرم محمد (YA)‏ فاعليت برنامج قائم على الألعاب 
الإدراك يت تنميت التفكير الإبداعى لدى أطفال الروضة 4 مدينة عمان . المجلت الدوليت 
لتطوير التفوق. 15(9), MY‏ 

عطي محسن علي (v)‏ المناهج الحديثيّ و طرائق التدريس . الكويت: مكتبة الكويت 


الوطنية. 
العظمت: رند تيسير ( (T ٠٠١‏ تنميت التفكير الناقد من خلال برنامج الكورت» ط (Y‏ عُمان : دار 
ديبونو 


عليمات» أميره ناصر (YA).‏ فاعلييّ استراتيجية التدريس التبادلى 2 تنمييّ مهارات التفكير 
الناقد والتحصيل 2 الرياضيات لدى طلبت معلم صف 2 الجامعت الهاشميت. رسالت دكتوراه 
غير منشورة: جامعت اليرموك. 

فتح الله مندور عبد السلام )^ "١٠‏ )»تنميت مهارات التفكير |الإطا رالنظري والجانب 
التطبيقي). الرياض : دار النشر الدولي . 

الفروخ» فايز عبد الرحمن (Y)‏ ضعف التحصيل الطلابي ا مدرسي. الرياض: مكتبت ابن تيميت. 
فهيم» محمد حاتم ( (YAW‏ تعليم الرياضيات 2 عالم متعدد الثقافات. الرياض: دار القلم. 
القريطي» عبد المطلب أمين (Y^)‏ ا موهويين وا متفوقين : خصائصهم واكتشافاتهم ورعايتهم. 
بيروت: دار العلوم للتحقيق والطباعة والنشر والتوزيع. 

الكيلاني» حسين عبد الحفيظ( (Y‏ ا موهبت والتفكي ر الإبداعي 2 التعليم. الدمام: مكتبت 
المتنبى. 

لاك هيام فتحي (Ya)‏ فاعلية الصف المقلوب 2 التحصيل eei e‏ مهارات التفكير الناقد 2 
الرياضيات لدى طالبات الصف التاسع الأساسي 2 الأردن. المجلت الدولية للعلوم التربوية 
والنفسیت» AYY-A8 (Y)‏ 

المنصورء عيسى علي (YA)‏ برنامج مقترح قائم على الألعاب لتحسين الذكاء المنطقي لدى 
طلاب المرحلت الإعداديت بمصر. ( رسالت ماجستير غير منشورة ). جامعت القاهرة» مصر. 
المالكي» حليمة فرحان (vv)‏ أثر التعلم باللعب المحوسب 2 تدريس الرياضيات على تنميت 
مهارات العمليات الحسابييّ لدى طالبات الصف الثالث الابتدائى. ا مجلت العربيت للدراسات 
التربويت والاجتماعیت d Yo 14 (V)‏ 

المبروك» فرج Y)‏ طرائق التدريس العامت. Ydo‏ الدار البيضاء: دار النشر المغربيت. 

الناطورء نائل جواد )9( أساليب تدريس الرياضيات ا معاصرة. الرياض: مكتبتّ ابن تيميت 
الوزير» علي سيد (VN)‏ طرق تدريس الرياضيات. بيروت: مكتبت بيروت الحرة. 
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